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Resumo

Souza,JodoArtur da Silva; Rodrigues,Erica dos Santos.Expertise em
traducdo para legendagem:processamentdinguistico e segmentacao
textual. Rio de Janeiro, 2016, 114p. Dissertacdode Mestrado i
Departamentode Letras, Pontificia Universidade Catolica do Rio de
Janeiro.

EstadissertacéseinserenaareadePsicolinguistica estéeminterfacecom
os EstudosCognitivosda Tradugcé&o Examinao processale segmentacatextual
delegendasio ambitodainvestigacasobreaexpertisdradutoriaemLegendagem,
uma modalidade de Traducdo Audiovisual subexplorada nesse
aspecto.Considerotse,em particular,a segmentacatextualentrelinhas deuma
mesma legenda, uma habilidade com elevado grau de especificidade e
indispensavekl tradutoresdessaareaao produzir uma redacdoque otimize o
processamentoessasondi¢cdesPartindode estudosobreExpertiseem Traducao
(Shreve, 2006) e de pesqgiisas sobre processamentale sentencascom foco
particular na chamadaTeoria do GardenPath (Frazier & Fodor, 1978), foram
concebidosloisexperimentognvolvenddradutoreaprendizeg experientes;om
vistasa avaliaro desempenhdosdoisgruposno processale segmentacatextual
(experimentol) e revisdode segmentacde@xperimenta?), nos dois casoscom
legendaem Portugés. Os paradigmasom alta validadeecoldgicacujastarefas
experimentaigramcompostasie fasesreaisdo trabalhode profissimaisda area,
foramdesempenhad@snum softwareespecificadelegendagenOsresultadosio
experimentol indicaram um desempenhosuperior do grupo de tradutores
experientesp quefoi confirmadono experiment®, favorecendashipotesesios
autoresde que i) a experéncia é fator relevante no processale segmentacade
legendas; ii) tradutoresexperientessao sensiveisa segmentacéegue podem
comprometera leitura (sentencagio tipo gardenpath). As contribuicbesdesta
pesquisaao:acaracterizacapreliminardaexpertiseemtraducégaralegendagem
e o aprofundamentdadiscussd@obrea TGP.

Palavras-chave

Tradugdo Audiovisual; Psicolinguistica; Teoria do GardenPath;
Processamentoinguistico;Conhecimentdxperto



Abstract

Souza, Jodo Artur da Silva; Rodrigues, Erica dos Santos (Advisor).
Expertisein Subtitling: languageprocessingand text segmentation Rio
de Janeiro,2016, 114p. MSc. Dissertationi Departamentade Letras,
PontificiaUniversidadeCatolicado Rio de Janeiro.

Thiswork isaneffort in the Psycholinguisticareaandit is interfacedwith
that of Cognitive Translation Studies. It examinesthe process of textual
segmentatiorof subtitlesin the researcton translationexpertisein subtitling, an
under investigatedAudiovisud Translation modein this regard.We consider,
especially the textual segmentatiorbetweenlines of the samesubtitle, a highly
specificandindispensablekill thatallow subtitlersto rendertheir work in away
thatoptimizesthe processinginderthes conditions Basedon studiesof Expertise
in Translation(Shreve,2006)andlanguageprocessingvith focuson the Garden
Path Theory (Frazier & Fodor, 1978), we designedtwo experimentsinvolving
noviceandexperiencedranslatorgo evaluatethe performanceof both groupson
the textual segmentationprocess(experimentl) and segmentationgevision
(experiment®); in bothcasesubtitleswerein PortugueseExperimentaparadigms
with high ecologicalvalidity, wherethe taskswere comprisedof actualphasesof
professionaivork, were performedn a specificsubtitling software. The resultsof
experimentl showedsuperiorperformanceof the professionagroup,which was
confirmedin experiment2, favoring the hypothesisof the authorsthat i) the
experieneis arelevantfactorin the subtitlesegmentatioprocessii) experienced
translatoraresensitiveto segmentationghatcancompromiseeading(like garden
pathsentences)l'he preliminarycharacterizatioof expertisen subtitlingandthe
new dataaddedto the discussionon TGP are the main contributionsthis work
achieves.

Keywords

AudiovisualTranslationfsycholonguisticd;anguagdrocessing(arden
PathTheory;ExpertKnowledge
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1

Introducao

O presentdrabalhoseinserena interfaceentrePsicolingusticae Estudos
Cognitivos da Traducéo, mais especificamentena subareados Estudos em
Expertisepor meio da investigacadode habilidadesespecificagidas como pré
requisitogpaatradutoreparalegendagenmo processale segmentacalinguistica
entre linhas de legendase seu respectivoimpacto no processamentaextual.
Empreitadaterdisciplinaresemelhante@msemostraddastantgrodutivasa
tltimadécadaprincipalmenteemabordagendosprocessosognitivossubjacentes
atraducaccomyvistasa caracterizacade modelosquepossanproverinformacdes
sobre nossoconhecimentoda mente humanae a maneiracomo lidamos com
aspectoenvolvidosem processosnentais,como memdariade trabalho,expertise
tradutodriae processamentiinguistico.Além disso,tal abordagentemo potencial
de informar professorede traducaosobrea atividadetradutériaa fim de que

possamndesenvolveestratégiasle ensinomaisrefinadase eficientes.

A Tradw;doAudiovisuale seucarateiintrinsicamentenultimodalapresenta
desafios ainda mais especificos para abordagensde natureza cognitiva e
experimentahodemandap processamentsimultanece integradode maisdeum
canalsemiotico.Teoriase abord@enspraticassobretextosmultimodaisconstituem
um campoem franco desenvolvimentale refinamentote6rico e metodologico
(O6 SUL L | 2008N\Nestetrabalho,a questaada multimodalidadecomparece
em especialna avaliacdodo desempenhde aprendizesie traducédoe tradutores
experientes,gue se diferenciamem termos da familiaridade com a presenca
simultaneadosvarioscanaissemiéticogtexto, some imagem),e tambémno que
tangea percepcaalesseslois gruposquantoao papelda segmentacabnguistica

daslegendasaintegracaalessesanaispelopublico-alvo.
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Com estetrabalho,buscorespondera algumasquestdesiorteadorasias
pesquisasasareasa quemededicocomo:seragueos pressupostogueembasam
o treinamentade profissionaisde legendagenmo quediz respeitoa segmentacéo
saodefatovalidos?E, casosejam defato, validos,osdirecionamentosmbasados
poressepressupostosaorefinadoso suficienteparadarcontadefendmenogomo
o desentencagardenpath? No quediz respeitcaexpertiseacreditoqueaseguinte
discussapossaserextremamentéutifera:emqguemedidaa expertiseemtraducao
paralegendagemeaproximaoudistanciadaexpertiseemtraducdalemodogeral?
Estas questdes,de modo geral, ndo apenasorientam o trabalho como séo
verdadeiramentmotivadoraglestapesquisa.

Nas ultimas duas décadas, empreitadas experimentais direcionadas
exclusivament@o processamentde legendau a caracterizacadaproducaade
traducbes o conheciment@xpertode tradutoregganharandestage e evoluiram
paralelamenteA presentedissertacdoem caraterprovavelmentanédito, visa a
integrarambasas areassupracitadasgcomo poderaser observadanos proximos

capitulos.

1.1
Objetivos da pesquisa

Devido ao caraterinterdisciplinardaempretadaem quemelanco,ao aliar
a pesquisa Psicolingustica, aos Estudos Cognitivos da Traducgdo, mais
especificamentaspesquisasaareade expertiseradutdrio,organizoos objetivos

dapesquisalaseguintananeira:

1) Verificar, atravésde experimentos,em que medidao processode
segmentacatextualem legendagenpodeserconsideradaeflexo deuma
intuicéo linguisticacomumaqueorientaa leituraou de expertiseradutoria,

ou seja,dehabilidadesadquiridasa partir dapratica;

2) Avaliar como tradutoes experientese aprendizes,no processode
segmentacédode legendas,lidam com os impactos da segmentacao

linguistica para a integracdoda legendaao video ao avaliar processos
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atencionaipor meiodo tempode dedicacéd@ diferentesareasde interesse
pré-determinadas;

3) Investigar a sensibilidadede tradutoresexperientese aprendizesa
segmentacfegue podeminduzir efeitos de garden path na leitura de
legenda® ostiposdeestratégiainguisticasempregadapelosdoisgrupos

narevisdodessasegenda visandoa garantirseuprocessamentétimo;

4) Verificar comoum paradigmacomalto valor ecologico distanciandese
em certamedidados experimentodradicionaisem Psicolinguisticapode

ser,defato, relevantee informativo.

1.2
Motivacao

Estapesaqisaé motivadaprincipalmentgor questdepraticaconcernentes
aminhaexperiéncieenquanteestudantele Traducace professoide Tradugcagara
Legendagem,de modo que considero conveniente apresentarmeu locus

enuntiationis.

Meu interesse pela pesqusa em Traducdo Audiovisual advém,
principalmente,deminha experiénciana area.Em 2012,meformeibacharebem
Traducao pela PUGRIo; todavia, meu interessepela Traduc&o Audiovisual
antecedeneuingressonauniversidadegem 2007.Até o momentotraduzi para
legendagempouco mais de 400horas(agostode 2016) de diferentes géneros
paracinemae televisdo a cabo,comofilmes, reality shows, entrevistasshows,
documentariogjentre outros. Tambémproduzi,emboracommenorregularidale,
legendagparasurdose ensurdecidog roteiros para AudiodescricdoNarracace
Dublagem.Ao longo do meutrabalhocomotradutor,me depareiinUmerasvezes
com momentosem que questioneiaquilo que me havia sido ensinadoe era
reforcadgpormanuaisAo lecionartraducagaralegendagemanecessidaddeme
aprofundarno conhecimentotedrico para transmittlo da maneiraadequadae
elucidar duvidas, passeia problematizarainda mais a questdoda segmentacao

textual,muitasvezesmotivadopor questionametosvindosdosalunos Ao mesmo
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tempo, 0 contato constantecom muitos colegasda areae a curiosidadepelas
diversasformasde trabalharde cadaum me levarama desenvolveum crescente
interessepelo que mais tarde vi estar estreitamenteelacionadoaos trabalhos

desenvolvidosaareade expertiseradutoria.

1.3
Relevancia do tema e justificativas

Acredito que a presentepesquisapor seu caraterinterdisciplinar,tenha
relevancigparadiferentesareascontribuindo,emgrausdessemelhanteparacada
umadelas.Destacoaqui pontosque podemser mais objetivamenteobservaveis,
hajavistaseupotencialdevir alograrcontribuicagoaraalgumadasareasaqueme
dedico.

Paraa Linguisticae a Psicolingusticaestetrabalhoé relevantepois:

i) apresentaeterminadasstruturasintaticase asproblematizanamedida
em que discutecaracteristicaslo processamentatreladoa segmentacao
internadessa®struturagmportuguédrasileiroaluz daTeoriado Garden
Path

i) dadasaslimitacBesinerentes pesquiseemlegendagenprincipalmente
no que diz respeito aos diferentes canais semi6ticostransmitidosem

paralelo e aos aspectostécnicosespecificosda modalidade,0 presente
trabalho é relevante pois colabora para o refinamento de métodos
experimentaigxistenteso proporum paradigmacriativo parao estudoda
legendagem com grande preocupacdocom a validade ecoldgica,
reproduzinddielmentecontextosde atuacagorofissional(experimentos

e2),

Ao dedicaresforgosa estruturasdo tipo gardenpath, que ocorremem
diferentecontextose témmotivadoinUmeragpesquisasobreprocessoseleitura,
estetrabalhosejustificaaoexplorartal tipo desenteng@mcondicdesnenosusuais
naliteratura;no contextodalegendagene no contextoda producdamediadapela

revisao(vide experimentod e 2) e ndoapenasacompreensao.
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A relevanciadesta pesquisapara os Estudos em Expertise referese

principalmente:

i) amodalidadedetraducdonestecasoalegendagenmgujo potencialainda

€ pouquissimaexplorado;

ii) a propostade aliar o embasamenttedricoda Teoriado GardenPathe
do métodoexperimentatomoimplementadaa pesquisgsicolinguistica
aométodoempiricaexperimentahdotadgelaspesquisasobreo processo

tradutorioe a expertise.

E justificado também o estudo da traducéo para legendagemsob a
perspectivalaexpertisepoistaisestudosatéagorasedebrigcaramprimordialmente
sobre a traducdo escrita, seja de textos literarios ou técnicocientificos. A
investigacdode uma modalidadetradutéria tdo especificae com demandas
aparentementdistintaspodevir a ampliarnossoconhecimentsobreo processos

cognitivosenvolvidosnatradugéo.

O presentetrabalho se mostratambémrelevanteparaa Traduc@opara

Legendagem:

i) ao fomentar os estudossobre processamentale legendas,area que
despertamuito interesse,mas carece de esfor¢cosorganizadospara a

construcaale um corpode conhecimentoprincipalmenteno Brasil,

i) proverdirecionamentoslarose objetivosquepossanvir aserintegrados
amanuaide legendagene adotadogor professoreslaérea,contribuindo
para a facilitagdo do ensinoe a consequentanelhorana dindmicade

trabalhode profissionais.

Nesta dissertgdo, conduzirei dois experimentoscom o objetivo de
caracterizaruma possivel subconpeténcia tradutéria especificaao ramo da
legendagenmaoverificar acapacidadeedoisgruposumdetradutoreexperientes
e outro de aprendizes,em tarefas que simulam fidedignamentesituacéesdo
cotidianode tradutoresla area.Trabalhocom a hipétesede que a experiéncieem
traducagaralegendagenem,sim,umfatordeterminant@odesempenhexperto,

de modo que minhas previsbesséo de que o grupo formado por tradutores
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experienteseraum desempenhoonsistentementsuperiorao dosaprendize$0s
experimentos.

A presentalissertacad@staorganizadala seguintemaneira:no capitulo2,
A TraducadAudiovisual,apresentale modoamploestecampodatraducaoalguns
dosdesafiosnerenteselee o statusdasdiferenteamodalidadesaatualidadeEm
seguda, discorroemmaior detalhesobrea traducagaralegendagentoco desta
pesquisa,e encerroo capitulo apresentandgesquisasem Legendagemcom
enfoqueemcognicaoquepossuememalgumamedidafelacdoccomestapesquisa.
No capitulo3, ProcessodeLeitura, aprimeirapreocupacaé adeconceituaesses
processosde maneira ampla e, em seguida, caracterizdos no contexto da
legendageme suas peculiaridadessob uma 6ética psicolingustica. Na secao
seguinteapresenta parser, ashipotesesobreseufuncionamentce a Teoriado
GardenPath queorientaestetrabalho.Por ultimo, demonstrocomo o problema
centraldesterabalhoasegmentacatextualemlegendageme abordad@eloviés
daPsicolinguisticanformadapelaTeoriado GardenPath.No capitulo4, Expertise
e Traduc@®, comecopor apresentade modo amplo as pesquisagem expertisee
algumasdaséareagelacionadas ela. Em seguidagdemonstracomopesquisadores
vinculadosaos Estudosda Traducaotém adotadoessaabordagenmem pesquisas
empiriceexperimentaissobreo processdradutorio.No capitulo5, apresentem
detalhes dois experimentos,sendo o segundo um piloto, empregadosna
investigacdalosfendmenosoncernentea estapesquisaParacadaexperimento,
apresentauma discusséoce conclusdegpaciais que, no capitulo seguinte,o de
conclusdes,sdo desenvolvidasa luz das basestedricas propostas,indicando

eventuaiglesdobramentodestaempreitada.
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2

Traducéo audiovisual

TraducadcAudiovisualé o termousadgparasereferiratransferéniadeuma
lingua para outra dos componentesverbais que compdemobras e produtos
audiovisuaisFilmes,programasle TV, pecageatraismusicaispperaspaginasia
webevideogamesaoapenaslgunsdosexemplogiavastissimagjamade produtos
audiovisuss disponiveigquepodemsertraduzidos.

Como o nomesugere,0 "audiovisual"é compostode algo que pode ser
ouvido(audio)evisto (visual)simultaneamentd.odavia,0 objetivoprimariodesse
tipo de produtoé servisto, tantoé queassistimosa" ou "vemos" um filme, série
ou programa.No entanto,emboraos cédigosverbal e visual estejam,até certo
ponto, intrinsecamente relacionados, a tradugcdo desse material ocorre
majoritariamenteno nivel verbal. E é exatamentgor obrasaudiovisuaisserem
produzidascom o intuito de seremvistase ouvidasem concomitanciaque sua
traducaadifere amplamentale obrasimpressasllustracfesdiagramasgraficose
fotosapenasacompanhane, por vezes enfatizamo contetdoverbal.JAemobras
audiovisuaispor outro lado, os conteudosrerbal e visual funcionamde maneira
unaafim decriarumtododotadodesignificado;obrasaudiovisuaisdocompostas
deumasériede cédigosque,eminteracaoproduzemum efeito tnico. Mensagens
verbais porexemplopodemsertransmitida tantoacusticaguantovisualmenteSe
pensarmosium filme, € possivelimaginarmosum contextoem que o espectador
sejaexpostondoapenasasfalasdospersonagens musicascantadasmasa uma
sériede informacdesescritascomoplacas bilhetes letreiros e cartelas Ademais,
podese destacarl quantidadesubstanciade informacaoescritasobrea prépria
obranaformade créditos,comoos nomesdo diretor, dos produtoresglencoetc.
Num outro plano, mas ainda relacionadoaos canais acusticoe visual, obras
audiovisuaiscontémefeitos sonorosnao verbais,sonsambientessonscorporais
(respiracaofisada,choro etc) e musica.Somamse a isso expressoesaciais de
atores gestos movimentosfigurinos, penteadosnaquiagenetc. Poraltimo, ndo
podemosegjuecerda relevanciado uso de cenarios,da escolhade loca¢desdo

empregade corese efeitosespeciaisA TraducacAudiovisualdeveabarcatodos
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essesspectovariadosdeconteddovisuale verbal,levandoemcontao fato deque
aindissolubilidadedoscodigospoderestringiro processdradutério.

Produtosaudiovisuais,geralmente,sdo desenvolvidoscom o apoio de
aparelhagemtecnolégica, como camerase pelicula, no caso dos filmes, e
computadore® softwaresespecificosno casode websitese jogos. Da mesma
maneira,obrasaudiovisuaispodemser consumidasatravésde diferentesmeios
tecnologicostelasde cinema,aparelhosle TV, computadores consolesievideo
game, sdo algunsdos meios mais comuns.Todavia, nem toda forma de TAV
pressupdea presencale umatela. Producfegeatrais,principalmentemusicaise
Operassaoexemplosde produtosaudiovisuaiaracterizadopelaperformanceao
vivo. Em geral,essa®brassdoapresentadasm seuidiomade origem,enquantm
publicoacompanha traducacatravés de libretosquetambémservemaosfalantes
doidiomaemquea éperaé cantadahajavistaqueascaracteristicamterpretativas
do géneropodemtornara compreensadificil. Nestecaso,ocorreo queJakobson
(1959) caracterizoucomo traducédointralingud, em que ndo ha transferénciale
cadigo linguistico, mas de meio de transmissdo,como ocorre também na
LegendagenparaSurdose Ensurdecido$L SE), modalidadedle TAV comenfoque
naacessibilidadeA traducdcemteatrosno entantotem sebeneficiadocadavez
mais de avancostecnolégicos. As legendasagoraséo projetadassobreo palco
(surtitley, libretosdigitaissaodisponibilizadososencostoslosassentodoteatro,

assimcomoaplicativosparatabletse celularescomtransmissaalelegendas.

As prindpais modalidadesle traducadoaudiovisualsdoa legendagene a
dublagemA Europaocidentalque,reconhecidament&empresemostroucomoum
ambientefértil parao desenvolvimenttedrico,praticoe tecnologicodaTAV, por
exemplo, divide-se entre um bloco formado pelos paisesescandinavo® do
Benelux, Grécia e Portugal que adota prioritariamentea legendagemg outro
formado pelos paisesconhecidospela sigla em inglés "FIGS", Franca, Italia,
Alemanha e Espanha,que adotam majoritariamentea dublagem. Avancos
tecnolégicosquestdesulturaise politicas,paracitar algunspontos,todavia,tém
tido papelimportantenamudancado statusde modalidadegm diversospaisesO
Brasil, por exemplo, quando comegoua importar conteido estrangeiropara
exibicdono cinemaem meadogladécadade 1930e, duasdécadasnaistarde,na

TV, optoupelalegendagemguealémdeseraopcdomenoscustosarabemaceita
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pelo publicoalvo. Todavia, com a expanséoe a popularizagdodos meios de

comunicacaoymalei queobrigaa exibicdo de conteudodubladona TV abertae

altosindicesdeanalfabetismoa dublagenganhouespacmo Brasil, consolidande

secadavezmaiscomavangogecnoldgicosio comecadosanos2000.Atualmente,
o Brasil e a Alemanhaconfiguramum casomuito interessate de coexisténciale

modalidadeemquehagrandeaceitacddantodadublagenquantodalegendagem.
(SOUZA & BAYREUTHER, 2015)

2.1
Legendagem

Legendag(subtitles)séo"... o texto em idioma diferentedas mensagens
verbaisdamidiatraduzidareproduzideemumaou maislinhasdetextoescrito,em
geral, no terco inferior da tela em sincronia com a mensagemoriginal.”
(GOTTLIEB, 2001:87,traducdonossa). Uma das principais caracteristicasla
legendagememrelacacaoutrasmodalidadesletradugécé o resumalotexto-fonte,
ou seja,do queé ouvido.As legendapodemaindaserclassificadagm "abertas”,
guando incorporadasao video em si ou “fechadas",quando é permitido ao
espectadooptarpelatransmissaou ndodaslegendasgomoemDVDs. A segunda
realicdadetem sido cadavez maiscomumatravés de avargostecnolégicocomoa
transmissadesinaldigital de TV e servicosde streaming Emfestivaisdecinema,
o costumee dehavera proje;dodaslegendagmtemporeallogo abaixodatelade
exibicdo,muitasvezesemdoisidiomas.

Legendasconstituemum canal semi6ticoadicionadoa posteriori a uma
obra, por natureza,polissemiotica,ou seja, representanmum fator que torna o
processamentanais desafiador.Por isso, muito frequentementeg¢ necesério
reduziro conteudodasfalas,paraqueos espectadoregenhamtempoparadedicar
atenca@osdiferentelementogitadosanteriormentgueconstitueno filme, sem
deixaremsegund@lanoo objetivoprincipal,sejaeleentretenimentaaprendizado
etc. Nao sdopoucosos tedricos(comoKARAMITROGLOU, 1998,e IVARSON

1 In the contextof translationandexpressedh generalndrathertechnicalterms,subtitling
consistdn therenderingin a differentlanguagg1) of verbalmessage£?) in filmic media
(3), in the shapeof oneor morelines of written text (4), presentedn the screen(5) in sync
with the original verbalmessagé6).
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& CARROL, 1998)quedefendenumaquase'invisibilidade"daslegendasatravés
de resumotextual e tempo de exibi¢cdo reduzido,com o intuito de diminuir a
poluicdo da imagem e facilitar a leitura do publico. A fim de caracterizara
modalidadede traducdoem foco nestadissertacdodestacoas estratégiagnais
comunsutilizadasna producdode legendasEm primeiro lugar, ha a reducéode
elementosque n&o alteramo significado do original, como repeti¢cdes pausas
hesitacbesautocorrecdestc. Em seguidao apagamentale tabuismos giriast
tendénciacadavez mais restritaa televisdo,em que os horariosde exibicdosao
determinadosela classificacdoindicativa das obras- e a homogeneizacaade
dialetos e a simplificacéo de estruturassintaticas,com o intuito de tornar as
legendagmais facilmenteapreensiveisio tempo, geralmentecurto, de exibicéo,
sem possibilidadede releitura, 0 que caracterizaa efemeridadedo texto para
legendagem. As estratégias supraciadas se coadunam as restricdes
espacotemporaisonvencionalmentadotadasem legendagemgomo a limitacao
de duaslinhas, de 30 a 42 caractere® tempode exibicdoentrel e 6 segundos,
comopropostopor Diaz-Cintas(2008),na chamaddisix-secondruled emquese
esperaque o espectadomédioleia duaslinhas de texto de aproximadament87
caracteresada,ou seja, 74 no total, confortavelmenteem seissegundosDessa
forma,teriamosimavelocidadenédiadeleiturade 15 caractereporsegunddcps)
ou de 140 a 150 palavragpor minuto (ppl), considerandpalavrascom,emmédia,
5 letras.Softwaresprofissionaissadopré-configuraveigparaauxiliar tradutoreem
suastarefas, indicando legendascom velocidadede leitura elevadae/ou que
extrapolamos limites de caracterespermitidos. Atualmente, os valores para

velocidadanédiade leiturasdomaisaltos,girandoemtornode 15 cpse 18 cps.

2.2
Legendagem e Cognicao

Comovisto na secacanterior,a legendagentem sido empregadalesdea
décadale 1930como inicio do cinemafaladode maneiraa facilitar a distribuicao
defilmes produzidosnosEstadodJnidose naEuropa.Nasdécadasubsequentes,
em consonanciacom o desenvolvimentdecnol6gico,ganhououtrasfuncbese
passola serempregada@&m outroscontextos Primeiro, comoalternativade baixo

custoparaadistribuicdode contetdaaudiovisualquandocomparadao custototal
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da traducéoe dublagemde uma obra, haja vista que a dublagemrequer a
contratacaale atores pelo menosum diretor e um técnicode gravacé e diversas
horasde estudio.Segundoaposa popularizacaalo DVD, temsetornadopratica
cadavez maiscomumo empregade obrasaudiovisuaissomoferramentale apoio
no ensinode linguasestrangeirasiAlguns pesquisadoredestacarancomofilmes
legendads podem ter um papel facilitador na aquisicao lexical (e.g.,
D DEWALLE & PAVAKANUN, 1995, 1997; DOvDEWALLE & VAN DE

POEL 1999). Aléem disso, a legendagen®, de fato, a modalidadepreferidade
algunspublicos,a destacasse 0 de pessoagom algumnivel de bilinguismo, que
permitea fruicdo dasvozesoriginaisdosatores parteintegranteda concepcaale
personagenéKOOLSTRA, PEETERS & SPINHOF,2002).Por ultimo, temosa
legendagemintralingual, que tem sido empregadgarafins de acessibilidadea
pessoasurdase ensurdecidaéLSE - Legendagarasurdose ensurdecidos)DE

LINDE & KAY, 1999a,1999b)e comoferramentdacilitadoradaalfabetizaca®
da aquisicdo de lingua estrangeira(KOTHARI, 1998, 2000; KOTHARI &

TAKEDA, 2000).

Osavargostecnoldgicogdadécadade 1990,dosquaispodemosiestacaan
popularizacdaloscomputadorepessoaisgainternet,dastransmissdesgia caboe
do DVD, alémdeteremcontribuidoamplamentgarao processale globalizacao,
colocarama TraducgaoAudiovisualem evidéncia.Num periododemasiadamente
curto,crio-seumademandaor profissionaicomumnovoperfil. A pratica,agora
emevidénciasuscitoureflexdesdetodasortee, desdeentédo temsedesenvolvido
semmostrarsinaisdefraquezaapesarinclusive,darecessdecondmicaenfrentada
por muitos paisesa partir de 2010e queaindaperduraem boapartedeles.Nesse
cenario,todavia,o que chamaatencéacé o fato de, apesarda centralidadede seu
papel sociocultural,a legendagemnmtenharecebidoescassatencaopor parte da
psicologiaexperimentale dos estudosem Midia e Psicologia,tendopoucosido
desenvolvidmosentidodeentendeamaneiracomoobrasaudiovisuaisegendadas
sao recebidas,assim como 0s processognentaissubjacentesnvolvidos nesta
atividade. O interesseelaarea,no entanto,sé veio a crescerde maneiraregular
comumasériedetrabalhosapartirdosanos2000quetémretomada hojeseminal
WatchingSubtitledTelevision- AutomaticReadingBehavior(D 6 Y D E WAIETL
AL., 1991).Nos anossubsequenteseryd 6 Y d e wriartouvérios estudosde
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processamenteobrasaudiovisuaidegendadas dubladasombasenapsicologia
experimentaloriginandoo que hoje ficou conhecidocomo EscolaBelga. Seus

principaistrabalhossdoapresentaddsrevementeasessaoseguinte.

2.2.1
Legendagem e Cognicao: estado da arte

Apesardaefusiorecentedetrabalhosaéareaaindarestammuitaslacunas
no conhecimentoque temos sobre o processamentade obras audiovisuais
legendadadpdavia,o poucoquesesabeé embasad portestesexperimentai€om
objetivosdiferentes masque, indiretamente apresentanevidénciascompativeis
comasmesmadipétesesO exemplomaisevidentedissoestéemd 6 Yd e &al | e
Gielen (1992),em que os autoresrelatamque individuosdemonstrarnmuma forte
tendénciainiciar aleituradelegendasssimqueelassdoexibidasmesmaoguando
naofamiliarizadoscom essdipo defontedeinformacgéo.Tal tendéncisseacentua
quandoo participantetem poucoou nenhumconhecimentsobrea linguafalada
no filme ou quandoha poucaredundéanciantretexto e imagensde formaqueas
informacfes/eiculadagelaslegendasornamsemaisrelevantesotelespectador
que, por sua vez, depende delas (D6 Y D E WA L& BIELEN, 1992,
D §DEWALLE & PAVAKANUN, 1997; DOYDEWALLE, PRAET,
VERFAILLE, & VAN RENSBERGEN, 1991; DO6vDEWALLE, VAN
RESENBERGEN®& POLLET,1987;GIELEN, 1988).

Além disso, 0 desempenhma leitura de legendase na consequente
compreensade obrasaudiovisuaidegendadapareceestarintimamentdigado ao
nivel de familiaridadedo telespectadocom essetipo deobra(D 6 Y DEWA& L E
GIELEN, 1992. Em Peregoe colaboradore$2010), os autoressugeremqgue o
desempenhauperior de alguns participantesde suas pesquisagpoderia estar
relacionadoa diferentesniveis de refinamentode fun¢desexecutivasou seja,o
grupo de habilidadesempenhadaso processocognitivo orientadoa uma meta
internadeterminadagcomomanutencaaaatencaomemoariade trabalho,inibicdo
de informagfedistratorase, principalmentea capacidadele raciocinioabstrato.
Tal hipétese, todavia, precisa ser investigada mais a fundo, inclusive

experimentalmente.
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A eficiéncia assimcomo 0 automatismoassociadosao aparentepouco
esforgocognitivo parao processamentde legendas condizentecom pesqusas
sobreleituraquetém demonstradgue esseprocess@odesetornarparcialmente
automadico e facil paraadultospor contade processosle aprendizagentEmboraa
leituraexijaumasériedeprocessoperceptuaig habilidadegognitivascomplexas,
como o conhecimentade um determinadosistemade escrita,a capacidadale
reconhecimentoe decodificacdode informacao fonoldgica e conhecimento
gramatical,por exemplo,gracasao aprendizadalecorrenteda praticada leitura,
parte dessegprocessose torna aubmatizada(PERFETTI& MARRON, 1998;
PERFETTI,1999;PERFETTI,2001;PERFETTIET AL., 2005).

A maiorpartedaspesquisasobreprocessamentoognitivodelegendasa
décadade 1990tevecomoenfoquequest@sde aloca&dode atencacentrelegenda
e imagem.Em d ¥dewalle e De Bruycker(2007),temosa replicagdo de alguns
comportamentorelatadosaliteratura,comoi) a maiorincidénciade movimentos
regressivosem comparagadacom a leitura normal e ii) uma menor duragaode
fixagdes em legendas (tambémem comparacdocom a leitura normal). Estas
informac@esforam obtidas atravésde experimentoscom rastreamentacular,
técnicacujo empregona investigacdodo processamentda linguagemtem sido
feito comcrescentsucessmasultimasduasdécada® visaaidenificar o focoda
atencéo,e do consequentg@rocessamentae informacdoe a maneiracomo o
fazemosNos paradigmagproporcionadopor essaécnica,o participanteembora
possua controle consciente sobre o comportamentotomado como variavel
dependentey faz raramentehajavistaquetal comportament@, emgrandeparte,
involuntario. A técnicaaindaé interessantgor permitir ao experimentadogue
monitore 0 sujeito continuamentecom baixa laténciaentre estimuloe resposta,
permitindo que o processamentale unidadese fenbmenosminimos sejam
investigados.Essasinformagfescorroboramo fato de que ocorre uma troca

constantede foco de atencaoentre diferentesfontes de contetdo(legendase

2 Movimentosregressivosaoaquelesos olhos retomaminformacgéona qual ja se deteve
anteriormenteem vez de prosseguio fluxo natural do processamentde determinaddipo

deinformacédo,da esquerdgaraa direita, na leitura em portuguéspor exemplo.Fixacdes
sdo periodosparcialmenteestacionarioxom duracéoentre 200mse 300msque ocorrem
entresacadasnovimentosalisticosyoluntariosoureflexivos,queocorremdemodogeral,
por volta de 4 vezespor segundce tém duracdode 10 a 100 milissegundos(Richardsore

Spivey,2004/2007).
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imagem)e a hipotesedos autoresde quetelespectadoresdocapazesie ajustara
duracaode fixacdese retomar,semmaioresdificuldades texto quejé tenhasido
processadaa fim de atendera necessidadegspecificasde processamente
coercbesdo contexto. Destacoaqui o fato de que a relativa facilidade no
comportamentode leitura observado por pesquisadoresda Escola Belga
(D §DEWALLE ETAL., 1987,1991;D6 Y D E WA & IVEN RENSBERGEN,
1989; KOOLSTRA & BEENTJES, 1999 aliada a questdesde eficiéncia de
processament(D § DEWALLE & DE BRUYCKER, 2007;D6 Y D E WA &L E
GIELEN, 19) temsidousadacomoembasamentparaosachadosecentesobre

0 processamentde obrasaudiovisuaidegendadas.

D6 Y d e vedé Brugcker(2007),todavia,ndorestringenseusachados
alocacdode atencédoe discorrem sobre padrbesde leitura ao conduziem
experimentogomrastreamentocularcomparand@ comportamentdealunosdo
6° ano e adultosassistindoa um programaem lingua estrangeiracom legendas.
Emborandotenhamencontradaiferencasignificativasno comportamentocular
dosdois grupos,os autoresdestacamna ocorrénciade um padréode leitura mais
regularparalegendagomduaslinhasdetextoemoposicialegendasomapenas
uma linha em ambosos grupos.A hipotesedos autoresé que o contetudode
legendascom duaslinhas tem maior probahlidade de serprocessadgor conter
mais informacédo que ndo pode ser inferida por outros canais semioticos,
principalmente visual, sugerindayuetelespectadorgenhamum comportamento
adaptativo dispensandmnaior atencéoa legendasom conteudondoredundante,

por conseguintemaisinformativasparaa compreensa

Comoapontad@or Peregcae colaboradore§2010), a grandemaioria das
pesquisasobreo processamentde contaldoaudiovisualegendadoinfelizmente,
enfocaum subconjuntamuito limitado de medidasA énfasalessesrabalhogecai
sobre a alocagédode atencao(experimentoscom rastreamentaocular) ou em
medidasiedesempenhrelacionadaaleituradelegendasgomoo reconhecimento
textual.De maneirabastantebjetiva,tarefasde reconhecimentotextualconsistem
em averiguarse o participante aposa realizacdadatarefa,é capazde identificar
palavrasou legendascompletasque foram exibidas;A capacidadele processar,
retere retomarinformacdesvisuaise o impactodaredundanciaessegrocessos,

amplamenteestudadosia Comunicacadvisual (ZHOU, 2004), foram deixados
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praticamentede lado na TraducaoAudiovisual. Assim, Peregoapontapara a
necessidaddedesenvolvepesquisagueprovenhanumaanalisemaisabrangente
deestratégiasle processamente suaeficiéncia,levandoemcontamovimentacao
ocular,desempenhdo processamentdeimagens desempenhdeprocessamento
textual para avaliar adequadamenta eficiéncia do processamentale obras
audiovisuaislegendada® a potencialtroca de foco de atencéoentre diferentes

canaissemioticos A insatisfacaale Peregoe colaboradore$2010)fica claraem:

il nf el idevidoeas limigagcdes metodologicascitadas,as pesquisas
anterioremaofizeramavancosconvincentegjuantoa o processamen de
umaobraaudiovisuallegendadaerfeito de maneirarelativamentgpouco
custosapermitindo que haja um nivel elevadode desempenh@emque
ocorraumadescompensacataatencdaledicadaaotextoe asimagenspu

seja,favorecend@ hipétesedaeficiénciac o g ni®t i va. o

Essasseido as motivacGespara os autoresdesenvolverema pesquisa

brevementelescritano final destecapitulo.

Peregce colaboradore§2010),naesteirade pesquisasnteriorescomoas
conduzidagpela EscolaBelga, investigarama possivel compensacéade atengéo
(attentiontradeof) entre canaisde informacaoprevistapor modelosde selecéo
precocede foco de atencédopu seja,que a maior dedicacaaslegendagesultaria
num decréscimalosrecursosognitivosdedicadosx imagemo que,por suavez,
afetarianegativamente processamentdeimagensA autoraressaltaporém,que
tais teoriascontrastantom as propostaga mencionadasicimaque preveemque
tanto o processamentale imagensquantode legendasé relativamentefacil e
parcialnente automatico e que a presencade imagens parece facilitar a
compreensaale legendasao fornecerum contexto,na maior parte das vezes,
coerentee propicio para a integracaocontinuade duas informacdesvisuais
(legendag imagensYRAYNER & POLLATSEK, 1989ZHOU, 2004).

3 oynfortunately dueto the abovementionedmethodologicalimitations, previousresearch

did not makeconvincinglyclearwhethemrocessing subtitledprogramcanbe handledwith

relatively low effort, achievinggoodlevelsof performanceandwithout causinga tradeoff
betweerimageprocessin@ndtextprocessindi.e.,our cognitiveeffectiveressh y pot hesi s) . 0



26

A ndo interfelénciae, em algunscasos o papelfacilitador de imagensno
processamentde mensagensa comunicacaaniditicafoi destacadgor varios
tedricos, dentre eles cito (GRIMES, 1991; LANG, 2001; ZHOU, 2004. Jaa
eficiénciado processamentde textoslegendado$oi destacadpord 6 Ydewal | e

Gielen(1992),ondeosautoresafirmam:

A Qu a mgbistimosa televisdo, a distribuicdo de atencaoentre
diferentescanaisde informacgéoé algo que ndo demandaesforco.
Aparentementegspectdoresdesenvolvenestratégiague permitem
a elesprocessaessexanaissemproblemasA leituradaslegendas

possuipapelcentralnesseprocessqd 1 992 :4425) . 0

Sem duvida, as pesquisasde Perego(2008a/2008be 2010) sdo as que
dialogammaisintimamentecom o presentdrabalho,principalmentea tltima, em
quea autorae seuscolaboradoresmpreganum paradigmaexperimentah fim de

verificar o impactodasegmentacamternadelegendas.

Em Subtitlesand line-breaks - Towards improved readability (2008a),
Peregdevantahipotesesobreo impactodasegmentacanaleituradelegendas
possiveisconsequénciaparaa experiénciade acompanhaumaobraaudiovisual
legendada.A autora destacauma tendéncia a obedecer,na maioria das
oportunidadescritérios egéticos/geométricoem detrimentodos linguisticosao
fazerumaanalisequalitativade um corpusvariadode legendagie filmes sobreas
quaiscomentae formula hipétesesobreinstanciasarbitrariasde segmentaca®
empreitadada pesquisadoraem carateraplicadoe buscaprover solu¢cdespara
desafiosrecorrentesde segmentaca@ partir de uma abordagemcom foco no
telespectadorDestacase nessetrabalhoo fato de que até entdopoucosautores
haviam se dedicadoa investigacdodo impacto da segmentacdale legendas,
d 6 Yd e wtaal (1385), Ivarssonand Carroll (1998), Karamitroglou (1998),
Rundle(2000),Diaz Cintas(2003)e Perega(2005),somenteEm Whatwould we
readbest?2008b),aautorafazumlevantamentaecorporadelegendagminglés

eitalianoasquaisesmiugasintaticamentgortiposdesintagmanominais verbais,

466 Whpeaple watch television, the distribution of attention betweendifferent channelsof

informationturnsout to be an effortlessprocessViewers seemto havedevelopeda strategythat
allowsthemto procesghesechannelavithout problemsandin which readingthe subtitlesoccupies
amajorpl ace66
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adjetivaise preposicionaise as relag@s de coordengé e subordingao entre
orac@s, e constataque, na pratica, as orientacdeglefinidaspara segmentacéo,
visando a facilitacdo do processamentoraramentesdo seguidas.Em suas
conclusdesa autoracita a possibilidadede embasarsuashipétesescom dados
obtidosatravégle rastreamentocularnumfuturo préximo, o queseconfirmaem

Peregce colaboradore2010).

Em2010,0sautoresconduzenum experimentalerastreamentocularcom
trés objetivos:i) testara hipoteseda efetividadecognitiva do processamentde
legendascomovistaem d'Ydewallee colaboradore$1991) analisandaa relacéo
entrereconhecimentale palavrase cenas;ii) testara influénciada segmentagé
linguisticano processamentoognitivo e na capacidadele reconhecimente iii)
prover novasevidénciasempiricassobreo processamentde legendascom base
em dados decorrentesdo rastreamentoocular de sujeitos assisindo obras
audiovisuaisDestaforma, aliandomedidasoffline (analisede reconhecimentale
palavrase cenaske online (rastreamentocular),Peregce colaboradoreacreditam
proverumafundamentacamais completaparaa compreensdda maneiracomo
obrasaudiovisuaidegendadaséoprocessadado quepesquisasnterioresquese

apoiavamemapenasim dosdoistiposde medidassupracitadas.
Osautoresbuscantestar3 hipéteses:

i) A primeirahipétesedosautoresambémé motivadorado trabalho,haja
vistaqueelaja eraalvodediscussadmaliteratura.A hipotesedetrabalhode Perego
e colaboradores® a de que, duranteo processamentale obras audiovisuais
legendadasycorreumadescompensacdtrade-off) entreprocessamentde texto
e imagem.Tal hipote® é defendidgpor autorescomoGrillo & Kawin (1981)que
postulamguea atencaaleveseralocaddlexivelmenteentreinformacdegaralelas
durantea tarefa, de forma que, quandoo foco do telespectadorecai sobreas
legendas,0 processamentalas imagensseria prejudicadoe vice-versa. Essa
hipoteseé compativelcom teoriassobrea alocagédode atencaoque postulama
selecd precocede canaisde informacdo (BROADBENT, 1958; TREISMAN,
1968) e com a literaturasobreprocessamentde conteudotelevisivo, que prevé
uma sobrecarga das capacidades de processamentodo telespectador,

principalmentena presencade canaissemioticosndo isomérficos.Em suma,a



28

hipotesede trabalhodos autoresé que ha umarelacaonegativaentremedidasde
reconhecimentale texto e de imagem.Essahipoétesedivergedo que é defendido
por outragamade pesquisadoregomolLaBerge& Samuelg1974)e Lang (2000
e 2001),paraosquaiso atodeassistiraum programdegendadmaoconfiguraum
desafio, pois tanto o processamentdextual quanto o visual sdo atividades

cognitivasaltamenteeficientese parcialmenteautomatizadas.

i) A segunda hipGtese testada pelos pesquisadoresdiz respeito
especificamentea segmentacadextual e seu impacto no processamentale
legendas.Os autores defendem que legendasmal segmentadagrejudicam
significativamenteo processamentanformacional, reduzindoa velocidadede
leitura e causandouma diminui¢ao significante do reconhecimentotextual
(PEREGO2008A, 2008B e essahipotesedivergedo que é afirmadopor outros
autores,que defendemque a leitura de legendasé um processoparcialmente
automatizadagque requerpouco esforco (D'YDEWALLE & DE BRUYCKER,
2007;D'YDEWALLE & GIELEN, 1992.

Os autoresapresentanalgumasprevisies em relacdoao comportamento
ocula durante o processamentode obras audiovisuais legendadas, mais
especificamentadivisdodeatencaentrelegenda® imagensNo casodahipotese
defendidanotrabalho(de queocorreumadescompensaca@mtreprocessamentte
texto e imagemduranteo proceessamentale obrasaudiovisuaislegendadasye
sustentara previsdoé que hajaum maior numerode fixacdesnas legendase
fixacdesmaislongasnasimagensJaparaa hipétesedefendidgpor outrascorrentes
(de gueobrasaudiovisuaidegendadasdo apresetam desafiosao expectador)a
previsdoé de hajaum maiornumerode fixagdesemoutra(s)regido(idespatelae

fixacbesmaislongasemoutra(s)regido(despatela.

A amostrade Peregoe colaboradoredoi constitida por 41 alunosde
graduacée pésgraduacaadaUniversidadeale Triestee daUniversidadede Pavia.
Paraevitar possiveisefeitosde bilinguismo, foi utilizado um trechode um filme
hangarode cujo idioma nenhumdosparticipanteginhaalgumconhecimentoOs
sujeitosforamdivididosemdoisgrupos(nl=20,n2=21)afim decontrabalancear
a apresentacaentre sujeitosde legendashem e mal segmentadash ordemde

apresentacadasduascondi¢cdedoi contrabalanceadentre sujeitos ou seja,num
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mesmovideohaviainstanciasieboae masegmetacaoparacadasujeitoemordem
aleatorizada.

Os participantesassistirama um trecho de 15min do drama hingaro
SzerelmesfilniSZABO, 1970)comlegendagmitaliano. Porlimitagdesdetempo,
deacordocomosautoresapenad 6 dos41 sujeitostiveramdacdsderastreamento
ocularregistradosOs sujeitosassistiramao trechode videoindividualmentecom
fonesdeouvidonumasalacomruidosexternosontroladosEmseguidafoi pedido
aosparticipantegjuepreenchesse®questionariosaordem:i) leituradelegenda;
i) apreensaaeral (gist comprehensiong iii) reconhecimentale palavra.Logo

depois,osparticipantesoramsubmetidosiotestedereconhecimentde cena.

As variaveis dependentesoram medidasde desempenh@m tarefasde
reconhecimentale palavrase de cenas.A primeirafoi obtida a partir de um
questionariade multipla escolhagnquanta segundaatravésde um testefeito em
um computador,em que os participantes deveriam reconhecerfotogramas
especificoxzomo pertencentesu ndoaostrechos que acabarande assistir. Para
0s participantesque tiveram seusdadosde rastreamentacular registrados,a
variaveldependentéi o nUmerodefixa¢cdesnotercoinferior datela(considerada
fixacbesnaslegendas) nostercosmédio e superior(consderadadixacéesna
imagem) A duracdaninimadeumafixacaofoi definidaem100msnumraiode 30

pixels.

No primeiro questiorrio, referentea leituradaslegendasps participantes
dapesquisaelataramutilizar aslegendasempreou frequentementéM = 6.6,SD
= 1.02) e afirmaramque a presencade legendasfacilitou ou facilitou muito a
compreendodo filme (M = 6.6,SD = 0.7). O relatodos participantesorroborou
asrespostasobreo aspectovisual daslegendas95% da amostralembrouse do
alinhament daslegendas 68%lembrousedacor. Associadososdadosobtidos
via rastreamentocular,osvaloresacimademonstrangueos participantesle fato
leramaslegenda® asutilizaramparacompreendeo filme. Além disso,0ssujeitos
relataramguea leitura de legendagoi muitofacil ou facil (M = 6.00,SD = 0,93);
consideraranmuito facil acompanhao filme (M = 5.12,SD = 1.03) e julgarama
propriacompreensamuitoboa(M = 4.95,SD = 1.07).
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Ja no segundaquestionariogue buscavaaveriguara apreensa geral (gist
comprehension os participanteslemonstraranbboacompreensageraldo filme,
tantodaprimeirapartequantodasegundaA proporcaalerespostasorretadoi de
.75 para a primeira parte e .91 para a segunda.Um testet salientouque a
compeensaaasegundagartefoi significativamentesuperiora daprimeira.(t(40)
= -5.87,p <.0001).0 melhordesempenhoa segundgarte podeser explicado
pelo fato de os participantega estaremacostumadosom a tarefaou aindapelo

maiorcontroleexecuivo dealgunsdosparticipantes.

Além das medidas apontadasacima, Perego e colaboradores(2010)
utilizaram medidas de desempenho- tambén via questiomrio -, como o
reconhecimentale palavras Os participantesilemonstraranmaior dificuldadeno
teste de reconhecimentale palavrasdo que nos outros, todavia tiveram bom
desempenhma tarefa. Uma analisemista da variancia(ANOVA), levandoem
contaos fatoresprimeirae segundgartedo videoe boae ma segmentacaajeu
origemaumdesign2 X 2. A qualidadedasegmentacaonaoteveefeitoemnenhuma
daspartesdo video, porémo reconhecimentale palavrasfoi significativamente

maisdificil naprimeiraparte.

JA no teste de reconhecimentale cenas,em que 0s sujeitos deveriam
identificar se determinadogramesforam exibidosao longo do filme, a taxade
acerto foi altissimaem ambaspartesdo filme (.90 e .87). A qualidadeda
segmentacadaslegendasassimcomonotestedereconhecimentdepalavrasnao
afetou significativamenteo desempenhalos participantes Ou seja, os dados
parecemndicarquendohaumacorrelacaentrequalidadedasegmentacatextual

e acapacidadele apreendevisualmenteum filme.

No que tange o rastreamentmcular, o nimero de fixacdes na porcao
legendadalatelafoi trésvezesmaia do queno restodatela(t (15) = -8.53,p <
.0001), todavia a duracdo media das fixacbes na area legendada foi
significativamentenenordo que a duracdomédiadasfixagcbesnasoutrasregides
datela. Os participantegjastarant7% do tempode fixagdona porgéaolegendada
do video. Nao houve diferencasignificativa no namero de fixacdes ente as
condicbesboa X ma segmentacaorlais condicbestambémnéo impactaramno

namerodefixa¢cdesnos2/3 superioreslatela(areandolegendada).
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Os resultadosde Peregoe colaboradore$2010) sdo compativeiscom a
hipotese de que obras audiovisuaislegendadasndo apresentamdesafios ao
espectadordefendidaspor d'Ydewalle & De Bruycker (2007) e d'Ydewalle &
Gielen (1992), pois nenhumdos testesindicou algumadescompensdo entre
processamentde texto e imagem.Por suavez, a hipoétesede que ocorre uma
descompensaca@mtreprocessamentde texto e imagemduranteo processamento
deobrasaudiovisuaidegendadasanteveseemiii (reconhecimentde palavras),
hajavista que um maior nimerode fixagdesfoi concentradaa por¢céolegendada
datela,aopassaquefixagdesmaislongasficaramconcentradasos2/3 superiores
datela.

Em suma,osdadosparecentorroborara hipétesede queo processamento
de obraslegendadas de fato extremamenteotimizado e que telespectadores
provavelmentautilizam estratégiaparaalocaciade atencaoque permitema boa

compreensadeinformacaoveiculadaantovisualquantoacusticamente.

JaDiniz (2012)focas etur a bnaah m ® dacatemor adss e g ment a- «o
entrelinhasnaslegendagemportuguédrasileiro,criadagparaumfilme brasileiro)
deduasmodalidadedegendaparaouvinteselegendagparasurdose ensurdecidos.

Por contada necessidad@resentenas legendaspara surdose ensud e ¢ iddeo s
transimnt o r naad-i>xcepoan alaa ut onwae otEcirgiat ®«d 0S

' i nguimeti veasspueldda ndhdaegeeaex@amoxasvi os

| i n g u hadegandagesparasurdose ensurdecidoscomparandaps aos que
ocorreme ml egempdacuvi ndiiensu.zi | campr ocedi ment os
met odobhamgittwsegousant i daantoit mex@arlast reament o
de at e glosr e ganse n A autorar@ataqueosresultadosemgeralindicam

que as duasmodalidadesndoa pr es emnt dhienf e e isrie@mt er mo s

t extet ®c sh a wemadwe a s od ihfaessrd e@rutedist & remdarse

modal i BEhdebait agad S8uma r ef e dJ legendiatapela
legendagemerbatim(praticaemquesetranscreveama i ppa rdtaled S ¢ @gruseo )

of atnoroi nguasitrevedoonsi dreaga e WWaai nf hoa

pr e f eporcmigguanddhaviaduasegendasymalegendasuperiomaiscurta

gueainferior.
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Aragjo & Assis(2014),porsuavez,analisanosp r o b ldesneagsme nt a - « 0
| i nguntasseigema masr deorss ur ddeec ntdagpFdieud wWAIls a .
aut oread U ma m§ ldesgittvabaseadaem corpus como procedimento
metodoldgicoe apresentanmesultadosque revelaramproblemasde segma t a - « 0
| i n g uem25(5%dasegendagosmaisfrequenteforamrelativosa ordemdos
sintagmasrerbaise nominaisem legendagde 3 linhas com velocidadede leitura

alta).

Representandanais um estudona area de legendagempara surdose
ensurdecidgsC h a (20 1 2 mbi®mv e sptri ogholeesna g me n A a - « 0 .
autmpmadtpe e md g s8as e g me nRunafatorxooucialnoprocessamento
delegendaspodendampactalo de formapositivaou negativa, e, realizandoum
estudodescritivobaseademc or p w4 ,a 0o w b | deema g me nnt eas- s«ao
modal déd edemidial g .5 ulatpakcsspmChdsaiger em
guer ob |l demna g me ncoreentkanse majoritariamenteno nivel do
sintagma, principalmenteo verbal, e a autora observou que tais problemas

normalmentecontecenemlegendasie duaslinhase comvelocidadealta.

Por fim, Pagano,Alves e Aradjo (2011) é um trabalho precursorna
investigacaexperimentabo processdradutdérioem legendagenpor um viés da
expertise. Os autores realizaram uma experimentepiloto no qual buscaram
examinaro ritmo cognitivo dos sujeitos;compararas legendasproduzidaspor
tradutoreexperienteg aprendizesletraducacemtermosdevelocidadedeleitura,
segmentacéde resumo;e analisaras escolhasinguisticasdosdiferentessujeitose
sua adequacéaocao linguajar do produto audiovisual com base na linguistica
sistémicefuncional.O caratempreliminardesseexperimentoguecontoucomseis
participantes,permitiu apenasconcluséespreliminaes, todavia, apontou para
diferencasentre os grupos que justificam novas pesquisasom maior grau de

refinamento.

Com a presentedissertgéo, tenho a intencéo de fazer contribuicoes,
certamenteem niveis dessemelhantegpara as seguintesareas:Nos Estulos da
Traducaogolaboraiparao entendimentao processaletraducagaralegendagem,
dascompeténciasecessariaa essgoraticae parao refinamentado conhecimento

existente sobre questfesde segmentacadextual. Na Psicolinguistica,espero
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colaborarparaa compreensaao fendmenodas sentencagardenpath e paraa
criatividadedosparadigmagxperimentaisidotadosiaarea.

3

Processos de leitura

A leitura € uma atividadecomplexa,que envolve diversossubprocessos
cognitivosrelacionadosantoaoconhecimentdinguisticoquantoaoconhecimento
de mundo.Ha na literaturadiversosmodelose posicionamentogm relacdoaos
processosle leitura; nestadissertacdoeu me apoiono modelode Perfetti (1999)

paraumacaracterizacageraldosprocessognvolvidosnaleitura.

De acordo com Perfetti (1999), para que se compreendao processo
cognitivodaleitura, € necessarioeferir-seatrésfasesgeraisde processamentas
processoisuais, 0s processosle conversaado input visual em representacées
linguisicase os processogjue operamnarepresentacacodificada.Os processos
visuais, apesarde muito importantes,sao apenaso input inicial ao leitor. Sao
processogxclusivosdaleituraaquelegjuedesempenhamdecodificacaalo input
visualemformaslinguisticasd essalecodificacddornaumagamadesignificados

e tragosgramaticaiglisponivelparao processale compreensao.

O esquemapresentadoapaginaseguinted adaptadalo apresentadem
Perfetti(1999)0 representasfontesde informacaoque se esperaqueum leitor
utilize paracompreendeo texto escrito.Esseesquemaepresentasduasgrandes
classesde instanciasde processamentaa identificagcdode palavrase o uso de
mecanismosle processamentiinguisticoqueagregaessagalavraeem estrutiras
sintaticasque permitama recuperacaalo conteddoda mensagenexpressaDe
acordacomPerfettietal (2005),esseprocessofornecensignificadosdaspalavras
apropriadosao contexto, organizamsequénciagie palavrasem constituintese
permitem a integracao das informacdesda sentencaa representacdesnais
complexas do texto. Essasrepresentacfenao sao resultado de processos
exclusivamentdinguisticos,sendotambémafetadasde forma crucial por outras

fontesde conhecimento.
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Figural: Esquemaloscomponentegeraisdo processaleleitura,adaptadalo esquemale Perfetti

(1999,p.169§

5> As setasndicamfluxo informacional Perfetti(1999)observaqueé umaqueséio empirica
sesetashidirecionaisséo necesériasemtodososcasosndicadosno esquema.
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Ao serexpostoaoinputv i s olad ictoameopa oceas dent i fi ca- «o
dapal ama me annrdiod @ad ¢ ® g re§ foincod sp@iricaesntda fi car
repr es dapalavra.d€m seguida,apos a selecdodas representacdede
natureza semanticae formal mais apropriadas,come - aovsp r 0o ¢ edses 0 S
compreepmaexnoi @imeadueev arscopr es amt an t»e %do
gl obdatlexT ®@ipy o0cC ess«saocso n st d omo«doesl iot ua@i onal ,
const dar-e<por e s ¢ertdalae passings i nt ghireal idea- «o

infer°ncias.

E importantenotarque, variostipos de conhecimentogcomoo do sistema
ortogréafico, do sistema linguistico, do Iéxico e conhecimentosgerais) sdo

mobilizados no processamentdaleitura,comosepodever peloesquema.

Neste trabalho, terho como foco o0s processosdirecionados mais
especificament& atribuicdode uma estruturasintaticaas sentencasp que em

Psicolinguisticaem sidoinvestigadossobo nomede parsing

3.1

Parsing sintéatico

De acordocom van Gompel e Pickering (2006), uma das etapasmais
essenciaisdo entendimentode sentegas envolve a construcdodas estruturas
sintaticas.Semisso, seriamuito dificil compreendeque frasescom os mesmos
elementosem ordensdiferentestém significadosdiferentese que determinados
tiposdefrasepodemter maisdeumainterpretacd@ossiveldevidoaambiguidades
estruturaisO processale construirestruturasintaticasdurantea compreensada
linguagemé normalmentechamadode processamentgintatico ou de parsing,

termoquevemado Latim pars (orationis)e significaii p a dade sscur s 0 0 .

O parsing é um processoincremental,ou seja, as palavrasvao sendo
incorporadas estruturasintaticaa medidaquevaosurgindod naoseesperajue
todas as palavrassejam lidas/ouvidaspara que se possa construir a estrutura

sintatica;essaconstrucamcorreemtemporeal. Ha diversosestudosapresentando
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evidénciagjuecorroboranmessavisdo,comocClifton etal (2003),Ferreira& Clifton
(1986),Rayneretal (1983), Trueswelletal (1994),dentreoutrcs.

Nestetrabalho,assumimosimaabordagenmodularde parsing segunda
qual as decisdesiniciais do parser envolvem apenasinformacéode natureza
estrutural,ndo sendosujeitasa interferénciade outrasfontes. Na literatura, é
comuma utilizacdodeexperimentoomsentencaambiguagtemporaria®u ndo)
parainvestigaramodularidadeno processamentde sentencas=ssetipo deestudo
permitea investigacdade como diferentesfontesde informacédosdoempregadas
duranteo processamentde sentenc¢asintdicamenteambiguasparaasquaissao
permitidasdiversasinterpretacfesHa umaamplaliteraturaa esserespeito,mas
fogeaoescopalestetrabalhoapresentaessadiscussaoE mandatoriono entanto,
ressaltam discussaaue envolvea pesquisaobreoragdesambiguasio quetange
asafiliacdesteodricaspossiveisEmboraa abordagenadotadanapresentgesquisa
estejaalinhadacom propostasmoduares de parsing nao se pode ignorar que
propostasndo modularesde parsing que considerama atuacdode processs
preditivosno processamentde sentencaspferecemum contrapontanteressante
paraa pesquisana area.Nos experimentoscomo seravisto no capitulo5, busco
avaliarseosrevisorede legendasédosensiveis presencale estruturammbiguas
naslegendse sebuscamestratégiaparaevitarsegmentacoaguelevemamaisde
uma interpretacadala sentencaSendoassim,optei por apresentanestasecaoa
teoria tida como mais influente na investigacaode resolucdode ambiguidades
durantealeiturai aTeoriado GardenPath.

3.2
Teoria do Garden Path

A Teoriado GardenPath(Frazier,1979;Frazier& Fodor,1978, ou Teoria
do Labirinto € um modelode processamentmodulare seriald o labirinto foi
escolhidocomometéaforadevidoa suaestruturasimilar a desetipo de frase,que
apresentabifurcagbesa seremescolhidas,sendoalgumasdelas caminhosque
permitemque se continuea trafegare outrastrilhas semsaida,que ndolevama
lugar algum e tornamnecessarigue se volte atrasparaescolheroutro caminho,

exatamenteomoocorreemsentenca&ardenPath.
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Deacordocomateoria,acompreendodeumafrasesedaemdoisestagios,
o Preliminary PhrasePackagey no qual os itens lexicais sao estruturados em
sintagmas,e o0 SentenceStructure Supervisoy na qud o0s sintagmas sao
reestruturadosmum marcadoifrasalcompleto(Maia, 2009).Na primeirafasedo
processamentoocorre 0 parsing guiado exclusivamentepelas informacoes
sintaticas do input Como ja foi dito, a acdo do parser é imediata e
incrementacionalpu seja,cadanovoitem quesurgeé incorporadamediatamente
a estruturasintaticaque estaem construcdoDe acordocom Frazier(1979),nessa
primeirafase,0 processadaadotaa estruturanaissimples apondoositensusando
0 menor numero de nas sint&icos (seguindoo principio chamadoMinimal
Attachment ou, se as estruturagpossiveisorem igualmentecomplexastomase
por basea aposi¢cadocal dositens,apondoos itens que vao surgindoao n6é nao
terminal mais baixo possiveldominandoo ultimo item analisado(seguindoo
principio de Late Closure. O efeito gardenpath ocorre quando essas
interpretacdesfeitas de forma automaticae precocepelo parser, revelamse
inadequada® ocorreentdoumasuspensado processamentaue necessitala

reanalisalo input paracontinuar(segunddase).

A critériodeexemplificacaocito aquio exemploestruturalmentambiguio
utilizadoporRibeiro(2012),A Ma wiu cchomemcomosb i n - ¢ Nessarase,.
de acordocom a Teoria do GardenPath, 0 parser computaria,primeiramente,
somentea ligacdo sintaticado sintagmapreposicionall A cosmi n- cad o0s 0)
sintagmaverbal( fi voh o me mar9eracomputacd@ommenornimerodenos
sintaticos seguinda principiode Minimal AttachmentNessdeitura,osbinoculos
sé& o instrumentoutilizado por Maria paraver o homem.Apenasnum segundo
momento,ja em outro estagiode processamentosdo acessadasnformacoes
contextuaigaraavaliara primeiradecisdofazendocasosejanecessariocomque
o processadareanalise input parachegarm interpretacaonaisadequadalafrase.
No casodo exemplo gssautrainterpretaca@oderiaserqueMariaviu umhomem

e essehomemcarregavaindculosconsigo.

Jano classicoexemplofi randidoatirounaempregadaaatrizqueestava
na v a r a nadligagdp da oracéao relativa aos antecedentegramaticalmente
legitimos i e mp r e guafdatorresudtd em estruturasde complexidades

indistintasdeformaquenaoocorreo Minimal Attachment Dessdorma,seguese
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o principio Late Closure ou pelo menosessaé a previsdoda Teoriado Garden
Path.Porém, é interessant@apontarque, apesardessaprevisdose sustentarem
diversadinguasdadosdoespanho{Cuetos& Mitchell, 1988),portuguégRibeiro,
2004),francég(Zagaretal., 1997),holand& (Brysbaeri& Mitchell, 1996)e croata
(Lovric, 2003)indicamqueosfalantesdessasinguasnaorealizam Late Closure
massim Early Closure principio queimplica gueo sintagmasejafechadoo mais
rapidamentg@ossvel, por contaderestricdeslamemora detrabalho Paraexplicar
o fenbmeno,foram propostasalgumashipoteses,como a Tuning Hypothesis
(Hip6teseda Sintonia), de Mitchell e Cuetos(1991), que propdeque o leitor
analisariainicialmentea sentencaambiguacom basenasexperiénciagjue teve
anteriormenteom sentencasdoambiguase o processale Construa) de Frazier
e Clifton Jr. (1996) aplicavel,por exemplo,a oracdegelativas,e quepermitiriao
acessaa diversostipos de informa¢descomo de cunhosematico e pragmético
duranteo processamentdessedipo deestruturaO processale Construalfaz parte
do refinamentgpropostopor Fraziere Clifton Jr. paraa Teoriado GardenPath,de
acordocom o qual ocorreriaa distincaoentrerelacbesprimarias(aquelasgque se
estabelecenentre syeito e predicado)e ndo primariasduranteo processamento
sintaticod dessdaorma, asrelacdesprimariasse baseariansomentena ligacéo
sintaticados constituintese seguiriamobrigatoriament®s principiosdo parsing
enguantoas nédo primarias, devido a interferénciade informacdesde outras
naturezasnao necessariamentseguiriamtais principios, sendopossivelassim
ocorrerEarly Closurenaslinguascitadasacimasemqueauniversalidadeateoria

sejacomprometida.

Ao longo dos anos, outros principios foram incorporadosa Teoria do
GardenPath:o principiodo ActiveFiller, gueconsisteemfi i d e numelementa r
ativo naperiferiaesquerda& assocido aprimeiralacunad i s p o (Maia, 2009
aMostRecenFiller Strategyemquesei a s sumalac@naaoantecedentenais
r e c e (tbtdem) 2009), e o Minimal Chain Principle, que implicaipost ul ar
rapidamenteanalisescom menoscadeiase cadeiascom menose | o(bidem,
2009).

Pom,éimportanteressaltarconformelembraRibeiro(2012),que,apdsa
reanalisede umaestruturagardenpath,nemsemprea interpretacadinal de uma

frasereflete o valor-de-verdadedo input Christiansonet al. (2001) apresentam
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evidénciasde que, durantea reanalisede frasesgardenpath quandoo parsing
seguelate Closure muitasvezesa reandlisendo é concluida,de forma que a
interpretacadinal acabasendoimprecisaouii g o-® o u gubeé&explicadaem

maisdetalhesaproximasecao.

3.3
O processamento Good-Enough

Christiansoretal. (2001)apontanque,naliteraturarelativaareanalisesle
garden path, costumase pressuporque ou i) o leitor/ouvinte faz uma
reinterpretacacompletada leituraimprecisainicial, de formaa sechegara uma
interpretacadinal cujaestruturasintaticaé totalmenteconsistenteomo input, ou
i) o processamenttalha. Os autores porém,discordamque hajasomenteessas
duasopcoes,e apresentanresultadosde trés experimentosgue indicam que a
reanalisede sentencasgarden path pode, por vezes, ndo ser finalizada ou
completadaDessdorma,osleitores/ouvintepodemerminaro processeomuma
interpretacagparaa sentencaem que parte da analiseequivocadainicial ainda
persista(mais especificamentea interpretagcadnicial persistiriana memoriade
trabalhoe, mesmoapdsa reandlisejnterferirianainterpretacadinal). Os autores
sugerem,entéo,que o objetivo do processamentndo sejacriar uma estrutura
perfeita, mas apenascriar uma representacague sejafi g o e d o u (pda O
suficiente)parasatisfazea necessidaddo leitor/ouvintede ter umainterpretacao

minimamenteapropriada.

Ferreiraetal., (2002)tam® na pr esewnit & hineg uamss s tdeema
compredgds«guragmemplicecapadaepr oduepresenta-»es
s e mO naorreasgletalhadas compketasdoinputeq uad nt e r pdréert aas e<so
p o dpeov e z r ¢ r@sultarnecessariamentga somados significadosde suas

partesmesmaapodsareanalise.

Em portuglés do Brasil, Ribeiro (2008; 2009; 2010; 2010a), conduziu
estudogque corroboramasdescobertagle Ferreiraet al. (2002) e dosachadosle

Christiansoret al. (2001).NessesxperimentosRibeiro,fazedousode diferentes
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técnicas experimentais (estudos de questionario, leitura automonitorada,
rastreament@cular) observouque,em sentengacomoil E n q ucaalurioba as
anotacOesairamdame s as@articipantesaoseremperguntadosefi Gilunolia
asa n ot a -umeecenduaklto respondiaafirmativamentea pergunta,o que
evidenciaa persisténciada andliseinicial do SN ambiguo (as anota¢des)na
memodériadetrabalhodosparticipantes.

Fatores como plausibilidade e exten§io da regido ambigua foram
identificadoscomofatoresquepodemfavorecerocorréncialereanalisencompleta
doinputerepresentacdegpodenougmo processamentdesentencaEmrelacéo
aplausibilidadeRibeiro(2009)identificouque,no contrastentreasentencacima
citada,i E n q uoalonblia asanotacbesairamdame s (plausivel)le asentenca
i E n q uoalonblia asanotacdegueimarammal a r dimplaasivel),aprimeira
determinouumamaior persisténciaa analisedo SN i aasnh 0 t acomosksjeto
direto de i | i ND@ue tange a extensdoda regiao ambigua,Ribeiro (2010a)
verificou quea extensaalaregidoambiguainduz a persisténciala analiseinicial
doSNambiguoAssim,nacomparacaentreii E n q uodamiermcacavascervos
queeramfortese ageiscorreramparaaf | o r (eegidoestendidagfi En quoant o
homem cacavaos cervoscorreramparaa f | o r @egifioaurta), houve um
percentuamaisalto de respostaafirmativasparaa perguntai qiomemcacavaos

c e r vmas@rdgidoestendidg58%)do queparaacurta(39%)°

Na pesquisaconduzidaduranteestadissertgao, principalmentecom base
no segundoexperimento,busco acrescentamais dados a literaturada area,
utilizando um paradigma(possivelmente)inédito, a fim de colaborarcom a
discusséorelativa ao papel da segmentacasentencialno processamentale
sentencaambiguaso contextodalegendageminteressanosverificar o quantoo
profissicnal delegendagememespeciaho processalerevisao(exp.2), € sensivel
apresencaesentencaguepodemgerarum efeitogardenpathe utiliza estratégias
eficientes para evitar as ambiguidadesestruturais. Entendo que, dada a
complexidadelatarefadaleituradelegendasieterminadgor variosfatores.entre

os quaisa sobreposicaale diferentescanaisde significado,o revisordevebuscar

6 Ribeiro obsera gue esseresultadofoi obtido quandoa extensdoda regido ambigua
envolviaoracdegelativas,maso mesmonaoocorreucomadjetivagagposnominal.
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otimizar o processamentalaslegendasA segmentacatextualfeita de maneira
equivocadgodeprejudicare atéimpossibilitaracompreensado publico-alvo, de
formaqueo conhecimentaesentencagueinduzemgardenpathe deseuimpacto
parapessoaguedependendaslegendaparausufruirdeumdeterminad@ontetdo
audiovisual tornase imprescindivel ao profissonal de traducg&o/revisdopara
legendagem.No experimento 2 desta dissertacao,tradutores experientese
aprendizesaotestadosa fim de compreendermomelhorcomo eleslidam com

essdipo desentenca.

Em relacdo especificamenteo processamenté g o e d o u, grhbora
nossosexperimentofaovisema investigardiretamenteessaquestaop topico €
relevantgparanossgpesquisapois,comodestacad@acima,fatorescomoextenséo
da regido ambiguapodemfavorecerreanaliseincompletado input, 0 que pode
compromete a compreensada sentenca.Ademais,é possivelque asdemandas
impostaspela leitura de legendasem contexto multimodal - a qual envolve
diferentescanaissemioticos(texto da legenda,imagensdinamicase estimulos
auditivos) i1 venham a favorecer uma compreensaosuperficial, de natureza
heuristicadosestimulodinguisticos(Ferreira& Patson2007).Esteé um aspecto,
pois, queprecisaserconsiderad@uandose considerao papeldasegmentacéoa
legendagem.
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4
Expertise e experiéncia em uma abordagem cognitiva da

traducéo

As palavrash e x pefiretxop e engrasdengedida,estdoincorporadas
ao Iéxico de muitos brasileiros,estandanclusive dicionarizadasgomo podemos

ver nasdefinicdesdo Dicionario Houaissabaixo:

fy” substantivale doisgéneros
Individuo com habilidade ou conhecimentosespeciaisque o fazem

dominardeterminadsabermoufazerhumano

Y substantivdeminino

1 compeénciaou qualidadede especialista

2 peiicia,avaliagdou comprovacaasealizadgpor um especialista
emdeterminad@ssunto
Exs.:e.deumaobradearte e. Criminologicad

Emboraas acepcfesacima estejamcorretas,podese afirmar com certa
tranquilidade que ambos os termos sdo mais comumenteempregadospara
descreveprofissionaisgspecidktasou peritoscujafuncéoé fornecerorientare/ou
supervisionauma determinadaarefacom baseem um conhecimentgrofundo,
inobstantea maneirade suaaquisicao,distanciandese do que se convencionou

chamarEstudosemExpertise.

Os Estudosem Expetise, emborasem a coesio que hoje vemosnesse
campol algoquesoéveio aacontecenadécadale1970,tiveramseuinicio como
usodeprotocolosverbaisnaPsicologiaCognitiva,cujasprimeirasaplicagcée$oram
feitas com aprendizesque narravamem voz alta suas decisfespara tarefas
cotidianaenquantasrealizavam{DUNCKER, 1945)ou enxadristagspecialistas
gue explicitavamseuraciocinioenquantcescolhiammovimentosno tabuleirode
xadrez(DE GROOT, 1946).0 conceitode expertisgpassoua serempregdo na
areade Traducdono ambito dostrabalhosque se voltam paraa investigacaada
competénciaradutoriaque os participantetém pararealizar os procedimentos
necessarioao desempenhadequadale suafuncéo.Nessedrabalhosconsidera
sequeaexperénciaprofissionale umdosfatoresquepodecontribuirparaalcancgar

umdesempenhexperto e € aesseaspectalaexpertisgqueestapesquisaededica.
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Shreve (2006) propde gue tomemos como pressupostoque aspectos
cognitivos subjacentesa expertisesdo analogosentre diferentesdominios de
conhecimentoe apresentauma propostade interface entre os estudossobre
expertisee desempenhaxperto e as abordagensempiriceexperimentaisnos
estudodatraducdo.O autordefendeque hd umaintersecacentreo conceitode
competéncidradutdria,comovisto acima,e expertiseem traducdocom baseem
pesquisasalinha dostrabalhosemexpertisee desempenhexpertoemdiferentes
dominios.Dadoo pressupostacima,o autordestacajue o maiorinteressenessa
interfa c®a compreensasobreascondi¢bes formassobasquaisacompeténcia

tradutoriasedesenvolvgparaembasarn expertise.

Ao aproximara discusfo sobreexpertisee 0 campoda traducdo Shreve
(2006) sugereque, do ponto de vista dos estudossobreexpertisee desempenho
experto,a competénciatradutoéria (doravanteCT) pode ser definida como "a
habilidadedesenvolvidgelotradutorparaempregamultiplosrecursosognitivos
relevanteparaarealizacdaleumatarefadet r a d WParaoaudor,aCT podeser
vista,ainda,comoo conjuntode conhecimentosleclarativos procedimentaiem
uma variedadede dominioscognitivos, acumuladogpor meio de treinamentoe
experénciae, portanto,armazenadogrganizadamenteamemoariadelongoprazo
do tradutor.Aindade acordocom Shreve(2006),com o passardo tempo,esses
multiplos recursoscognitivos importantespara a traducéo podem evoluir e
configurarum "desempenhgonsistent@ealto nivel". Dess&orma, o autorafilia-
seaosestudossobreconheciment@xpeato e passaa defendera nogéode queno
campoda traducadotal desempenha@onsistentede alto nivel é o que, de fato,
configuraa expertiseemtraducdoDestartep autorsugerequeaspesquisasobre
expertisesejamdedicadas investigacaalaCT e de conp elavema setornarum

tipo especificade conheciment@xperto.

Alvez e HurtadoAlbir (2010)demonstrangue a discuséo sobrea no¢ao
de compeéncia tradutoria deve ter como enfoque, acima de tudo, aspectos
cognitivos subjacentesa capacidadetradutoria que os participantestém para
realizaros procedimentosiecessarioao desenvolviment@adequadala traducao.
Uma das primeirasdefinicdesde compeéncia tradutgia é apresentadaor Bell
(1991), que a conceitua como um tipo de conhecimentoexperto guiado

primordialmentepor um componentesstratégicoDiversosautorespartiramdas
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premissasleBell paradesenvolveseusnodelosde CT; comoKiraly (1995),Pacte
(2003),Goncalveg2003)e Alves e Gongalveg2007),paramencionalguns.

Os autores supracitads concordamque a CT é formada por varias
subcompdincias, como o0 conhecimentolinguistico bilingue, conhecimento
enciclopédicoconhecimentanstrumentalconhecimentdaeoricosobretradugéce
conheciment@stratégicoEssesautoressugeremainda,quetais subcompeincias
sejaminvestigadagxperimentalmenta fim de mensuraemguemedidaelassao
constitutivadaCT.

A aquisicdode multiplos recursoscognitivos (ou subcompeéincias em
traducao)implica que a expertiseem traducéopodese desenvolvede diferentes
maneirasa dependedaexperénciae do modode aquisicaade habilidadedeum
determinadalominio.Daiarelevancialepesquisaguevisamamapean processo
tradutdrio por meio de paradigmasexperimentais,numa aproximacaocom a
Psicolingustica. A pesquisade carater qualitativo com vistas a modelagem
empiriceexperimentalda expertiseem traducado parte de um sujeito experto
prototipico, cuja definicdo é feita a partir de parametrosquantitativos,com o
objetivo de estabelecebasesparaevidenciaro desempenhaonsistentede alto

nivel.

Os dadosprocessuaisaquelesque registramo esforcode processamento,
sadoobtidosatravésdo cruzamentaleinformacdesie keylogging (rastreamentde
tecladoe mouse)rastreamentocularerelatosretrospectivosA utlizacdodedados
obtidosa partir dessasliferentegécnicasemconjuntonainvestigacaalo processo
tradutdrioconfigurao quesetemchamadaleparadigmaletriangulacaale dados.
Essastécnicas,como demonstradgpor Alves (2015), proveemas basespara
pesquisado processotradutdrio. Nesta pesquisano entanto,ndo se faz o uso
tradicional dos protocolos verbais, pois ndo ha uma analise sistematicaos
protocolosa luz de umateoriaespecificaOs protocolos no entanto saolidos por
comgeto a procura de informacgfes que confirmem ou contraponhamo

comportamentalosparticipantes fim deembasdo.

Enquantaatécnicade keyloggingfornecedadosprecisossobrea digitacao

e os cligues do participante, como pausas, intervalos, lapsos, comrecoes,
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segmentacatextuale reescrituraa técnicade rastreamentocularfornecedados
precisossobrea movimentacaados olhos duranteuma determinadaarefa. As
pesquisasjuesebaseiammessaecursopartemdo pressupostde quemovimentos
ocularesrefletemo estadocognitivo do individuo num determinadanomentoe,
consecutivamentesdocapazesle proverum insight sobrecomoe quandocertas
informac6essdoprocessadag plausiveldizer que,aodirecionaro olhar paraum
ponto especifico,direcionamogambémnossaatencaovisual com a intencédode

processamformacfeselecontidasou aelerelacionadas.

Na pesquisado processaradubrio, podese averiguar,enio, a atencao
dispensada uma determinadgalavraou expressaopor exemplo,e até mesmo
processoslecompreensa@travega(re)leitura.A partirdassacadagjasfixacoes
e do proéprio percursodo olhar, € posdvel obter informacdesrefinadassobreo

comportamentalo tradutoremdiferentedasesde seuprocessaletrabalho.

Apés a faseontline de obtencdade dados,ou seja,aquelaque ocorreno
decorrer da tarefa, para completar as trés andlises a serem trianguladas
posteriormentey experimentadoaplicaum questionarisobreatarefaou estimula
0 participanteadescrevepspassoseudesenpenho A essadescricdochamamos
protocolo verbal. Quando ha intervencdodo experimentadorgclassificamoso
protocolo como orientado. Por meio da analise dos relatos, buscase aferir a
capacidademetareflexivado tradutor de modo a ilustrar como a atividade
metacognitivae 0 comportamentautorregulatérigguiamo tradutorno esforcode
processamentoApesardascriticasqueessdipo deparadigmaoderecebedevido
a facilidadede manipulacéalo relato pelo participante,0s protocolostém papel
importantssimoquandoimplementadogm conjuntocom métodoson-line, pois,
ao confrontar os dados de ambos, € posgvel validar os resultadosobtidos

experimentalmente.

4.1
Expertise e experiéncia

Experéncia e expertise de modo geral e de maneiraequivocada,sao

consideradogermosintercambiaveigyoisentendesequeo profissionacomampla
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experéncia é aquelecapazde reproduzirum desempenhexpertoao realizaruma
tarefaespecificaNo entanto,emboraa experiéncianumadeterminadaareaou
tarefapossase consideradam dosfatoresdeterminantedo desempenhexperto,
haoutrosfatoresquepodemvir acorroboraumdesempenhexpertodemodoque
tornaseinteressanteo pontode vistaexperimentabbjetivara caracterizacados
diferentesiiveisderelevanciadessesspectoso desenvolvimentdacompeténcia

experta.

A experénciacomofator primordial paraa consolidacaao conhecimento
experto & defendidapor Ericsson(2000), que argumentaem favor da prética
deliberadaem seu estudosobre o desempenhale intérpretescomo atividade
determinantepara aquisicdode conhecimentoexperto. Por pratica deliberada,
entendese "o engajamentcem atividadesdesenvolvidagpara fins especificos,
desenvolvidasobsupervisdogomo objetivodeaumentaniveisdedesenp e n h 0 0
(Eri 90s0dmp,hase scsoencentbibhirke2® @6) gqma
ocormuwedm rc-ogs ietm v ad wtucke 8 8 n veoxl pvecanp d & &
ouaia® dr § e ndcoam?ens pe cTodaviscaproprianaturezalesse
tipo defenébmenofragmentad@olongodeperiodosextensosietempo,é dedificil
observacace testagem. Uma das perguntascentraisque podemser colocadas,
afinal, é: quaissdoascaracteristicadessgraticagueocorreemdezou maisanos?
Seriaa praticapura e simples,semnenhumviés de organizacdog¢apazde resultar

emdesempenhexpertopor partede um individuo?

Segundo Ericsson e colaboradores(2006), o desempenhoexperto €
resultadode umamudancagradativadascapacidadesognitivasque culminano
desempenhale alto nivel do individuo. Isso s6 é possvel atravésda pratica
deliberadae compreendaltosnivesde atividademetacognitivee comportamento
autorregulatorioA explicagcéoparacontinuadoshiveis de excebncia, mesmoem
situacOeglesafiadorap e s a@o mp | eg¢c dasgdeenhi eelsdade a
met acogna-udorr edya Inalg ethedsusoa.r Ba y € 2 0 6)
presquier ad witxpreagroesseat @amt e o § 8 ictoomauanss
expeenoad § asRisr&BHakkara n ¢ 2 0 Apf)y eseas aldteados
unexper iconeguntatt mdd etxpreedod ssad mikwx pe®Os$ 0s .
dadolst ipdoedd esdiguwuat r ad®ra e al udadchea kcd a

r es oldua-r«oob | aepnraess emd idsm dn@ o | uconfedndoa elaum
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statuse um nivel de dificuldade impares,corroborandoo que foi aventadopor
Gerloff (1988 apud Siren & Hakkarainen,2002 e f i ccooun h ecca nafom
pr obldema r (etf raa dnu«-fod ana f E eiels wamd o di v2 duo

adgu rex per ouenmpieati seo.

N&o sepodeafirmar, no entantoguenaliteraturahajaum grandeniamero
de estudosempiricaexperimentaigelativosao processdradutérioque abordea
expertise.Dentre 0s existentesdestacoos estudosde Jakobsen2002)e Al v e s
(20QBcki, st i mmairgiti rsat agporeeoed r aelptr of e ssi onai s,
dagr uUPACT(E2 0 @Aueo mptar ad wptroorf @ ssepir orf &@id8 or e s
| 2 n gswaageirag de Silva (2007),que pesquisao desempenhde expertsem
deteminadosassuntosE interessanteessaltarque Silva (2007) assumeserem
relevantesao so os estudosgue focam em tradutoresprofissionaisou expertos,
mastambémaquelesreferentesa diferentesperfis de desempenhem traducao,
comoo de estudantesle linguaestrangeirabilingues,ndotradutorese tradutores

iniciantes profissionaise tradutoresexpertos.

Como visto att agora neste capitulo, podese afirmar com certa
tranquilidadeque a aproximacaoentre os camposdos estudosem expertisee
desempenhoexperto e dos estudos empiricaexperimentaisem traducéo &
relativamenterecente. E emboraavancossignificativostenhamsido feitos nessa
interface fica patentequeaspesquisasaareaaindagozamde muito félegoe, em
alguns aspectos, parecem ter um grande caminho de desenvolvimento
metodoldgicao encalgodo avancogecnoldgicosnerentesiessdipo depesquisa.
Um dos caminhosmais naturaisa seremseguidosnessetipo de pesquisacomo
demonstradopor Silva (2007) no paragrafo anterior, € a caracteizacéo do
conhecimentaexpertode diferentessujeitostradutores sejamelestradutoresde
fato ou por circunstanciag do conhecimentdnerentea diferentesmodalidades
tradutorias,haja vista que temos uma diferencamuito grandeno que tange o
processaradutériode profissionaisligados a diferentesareas,como a tradugéo
técnicocientifica, a traducdoaudiovisual,a tradug@ojuramentadeetc, afinal, as

competénciasxigidaspor cadaumadessasreagpodevariarenormemente.

Nestetrabalhoespecificamete, osconceitosde expertisee experénciasao

discutidos no ambito de uma abordagememgrico-experimentaldo processo
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tradutrio paralegendagemao compararo desempenhale legendadore® néo
legendadoreem tarefasque visam a obter informac¢dessobrea maneiraque 0s
sujeitos lidam com a segmentacdotextual interna de legendas.Com os
experimentostenho o objetivo de caracterizampadrdesgeraisque envolvemo
process@studadogcomparare contrastan desempenhde profissionais leigose
discutir, com base nos dados, o papel da experéncia e da expertise nos
desempenhodos grupos.Com a pesquisaealizadapretendocontribuir paraos
estudosda area ao abordar uma modalidade subexplorada,a traducao para
legendagemmais especificamente habilidade de segmentacadextual, parte
essenciahesseipo de traducdodefinidorada qualidadefinal de umatraducaoe

objetodediscusséstedrico-praticas.
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5

Experimentos

5.1

O problema

A segmentacatextualtemum papelde extremarelevancianaproducaalo
texto paralegendagemA importanciadesseaspectono processamenttextual
talvezsejaapenasomparaveho queseverifica emtextosdo géneropublicitério,
em que a harmoniaentre texto e paratexto,ou seja, imagens,graficos, textos
auxiliarese afins, é determinantgparaa comunicacaa@eumaideia. Tal veiculagéo,
inclusive, podeguardarsemelhancasom a legendagemgomo a efemeridadele

propagandasaTV e depecasexpostaegmoutdoors.

O processaletraducagaralegendagemodeocorrerdediversasnaneiras,
a dependeda tecnologiaempregadagelo tradutor,sendoestamuitasvezesuma
demandado contratanteDesdeo usode papelquadriculadgparadelimitacdodo
namerode caracteresalgoutilizadonosprimordiosdatraducagoaraTV, passando
por traducbesem processadoresle texto como o Word aos mais modernos
softwarese suaspré-configuracdesasetapagjuecadatradutorsegueno seufluxo
de trabalho sdo em grande parte influenciadaspelo software de escolhado
profissional e das exigénciasdo cliente, como fazer ou ndo a marcagaodos
timecode$daslegendasyeceberum arquivo templateque sirva de baseparao
trabalho,ou seja,um quecontenhaa transcricdalo audiooriginal, a prémarcacao
e a présegmnetacado texto, exigindo que o tradutor,de fato, apenagraduza.
Essasidiossincrasiagpodem ser comparadaso que ocorre, por exemplo,com
tradutoregletextostécnicacientificosqueadotamumadeterminadderramentale

" Timecodesou timestampssédo as informagdestemporaisque indicam os momentosde

exibicdoe ocultacdade cadaumadaslegendasiumarquivo.O atode atribuir essevalores
aslegenda® chamadaletimecodingou timestampingNo Brasil, é comumentehamadale

timing namaioriadosestadosenquantdi ma r ¢ & um<¢erndo maisrestrito ao mercado
profissionalde SdoPaulo,principalmenteentreasdistribuidorasde cinema.Esseprocesso,
emgeral,é conduzidopor profissionaisem softwaresespecificos requeralémde pratica,

habilidadee destrez&minformatica.
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apoioaotradutordisponivelno mercadcem detrimentode outrase decidemfazer
uso de recursoscomo autocompletamentd, gerenciamentode terminologia,
memoria de traducao, tradutoresautomaticosque prétraduzemos textos ou
quaisquer outros recursos disponiveis. Todavia, no ensino da traducéo,
principalmentegquandofalamosde tradug&oaudiovisual,de modogeral,buscase
orientar a préatica deliberadados aprendizesde modo que eles aprendamnum
primeiro momento,todasas fasesdo processale tradu¢cdodo modo mais direto
possivel,ou seja, com o minimo de intervencdode recursosavancadosde

ferramentasle apoioaotradutor.

Comopreconizad@or algunsautoresgdentreelesDiazCintas(2013),afim
dealcancaraformacdomaisamplapossivelde aprendizesashabilidadesa serem
abordadaslevemser, alémdatraducace de aspectoprioritariamentdinguisticos,
a marcacaale legendase a segmentacatextualinterna(dentrode umalegenda,
entrelinhas) e externa(entrelegendas)A marcagdogemboraem grandemedida
influencie escolhadradutoérias ¢ umaatividadede caratermais mecanico,sendo
inclusive,muitasvezes(quandoocorreo desmembramentto processdradutorio
afim deatendediferentesdemandasijentreasquaisdestacansea agilizacaoe a
diminuicdode custosdo projeto)relegadaa néo tradutoresemgeral,atécnicosda
areadecinemayideoe TV. Destartea investigacaalestapartedo processa seu
conseguentempacto,num primeiro momento ndoparecesertao frutiferaquanto

adasegmentacatextual,foco destetrabalho.

A segmetacaotextual externaobedecea critérios bastanteobjetivosque
podemocorrerisoladosou conjuntament¢DiazCintas& Remael2007).S&o eles:
i) ritmo defala, maisespecificamenta velocidadecom queo interlocutorprofere
osenunciadog suarespiracaeii) pausasinterrupcde® possiveisdiossincrasias,
como gaguejos,dificuldades de fala e maneirismos.Vale lembrar que esses
objdivos sdosemprepautadogpelo contextoimagéticoa que estaovinculadose
estaointrinsicamenterelacionadosa ele. Num ambito ainda mais detalhadoda
segmentacaonos deparamoscom a necessidadele segmentaras legendasem
linhas,geralmenteluas,deaté42 caracteresada(essevalores atualmenteficam

entre 32 e 42 caracteresno mercado profissional, a dependerda midia). A

8 Sistemagueprevéo restantede umapalavraenquato elaé digitadapelo usuario.


https://www.google.com.br/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%252522Jorge+D%2525C3%2525ADaz-Cintas%252522
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determinacaalessewvalores,atreladosa velocidadede leitura, visa a harmonizar
uma questaode ordem visualespacial, neste caso, a porcéo da tela a ser
parcialmentesncobertgor legendase, ao mesmotempo,possibilitarao tradutor
transporo conteudodasfalas parao formato de legendassemfazélo de forma

telegraficaouincoerentecomo contetdaoriginal.

As orientagbeparaa segmentacdmternaobedecena critériossintaticos.
As propostagie Karamitroglou(1998),desdesuapublicacdosaoutilizadascomo
baseparao ensinoe a praticadatraducagparalegendagenemdiferentedinguas.

De acordocomo autor,

i fpreferivelsegmentaumalegendalelinhadnicaemduadinhas,
distribuindoaspalavrasem cadaumadelas,poisosolhose o cérebro dos
espectadoregentificam que uma legendade duaslinhas possui mais

conteudo e, por conseguinte, aceleram o processode | ei t ur a.

(Karamitroglou,1998,sempdaginatraducamossa)

E interessantenotar que Karamitroglou faz afirmacées sobre o
comportament@culare o funcionamentalo cérebrodurantea leitura. Ao passo
que nao é esperadaum detalhamentale dadosdessanaturezanum texto com
caracteristicade manual,ndosedevedeixarde observarde maneiramaiscritica
essasafirmacdesO métodoexperimentalalids,comodefendidoanteriormentee
como buscareidemonstrana presentalissertacéoprové basesadequadaparaa
investicacaode processosle leitura, inclusiveem seunivel deimplementacaogu
seja,no nivel dasestruturaserebraise suaativacdodurantea leitura,emboraesse
altimo seja um desafio mais voltado para as empreitadasque vemos na
NeurolinguisticaApoés disarrer sobrea importanciada segmentacaentrelinhas
e fazer as afirmacdessupracitadasKaramitroglou demonstrapor meio de um
esquemaarboreoas preferénciassintaticasque devem orientar a segmentacao

internadelegenda® orienta:

fi Qextolegendadalevesersegmentadomo no sintaticomaisalto

possivel. Isso significa que cada exibicdo de legenda deve conter

% Do original: fi 1ig betterto segmenta long singleline subtitle into a two-line subtitle,
distributingthewordsoneacHine. Thisis becaus¢heeyeandthebrainof theviewersrender
a two-line subtitle as more bulky and, as a result, acceleratethe readingpr oce s s .

o
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idealmenteuma frase completa.Casoa frase completan&o caibanuma
Unica linha e continuenuma segunddinha ou, até mesmo,numa nova
exibicdo,a segmentacdem cadaumadaslinhasdeveserfeita de maneira
acoincidir como né sintaticomaisaltop o s s ¥ {Kardmitroglou,1998,

sempéginatraducamossa)

Senlence i

f_/_//\___h-_
Subjec q-‘ﬁlTltullc:n-: M2
v o

Moun Phrase Vierh Phraze M3
Moun Phrase Prepositional Phrase Complement | N4

Moun Phrase 'r».'_'I
|

Article Noun  Prepstn Aricle Noun  Werh Adjective |?».'n.‘-
The destruction of the cily wis inevitable |

Figura2: Exemploderepresentacaarbéreaqueorientariasegmentacadaslegendassegundo
propostade Karamitroglou(1998

Sendoassim,a segmentacaaeal da fraseacimaseriafeita no no 2, ou
aguelegue,narepresentacade Karamitrogloy separaa o sujeitoe o predicadala

sentenca.

Thedestructionof the city
wasinevitable.

Uma segnentacdmum nivel maisbaixo da &rvoreincorrerianumaquebrapouco

naturalparaa leituraou paraumapausgrespiracdopumafala,comonono5.

Thedestructionof the
Citywasinevitable.

1 Do original i S u b t téxt shoalld appearsegmentedat the highest syntactic nodes
possible. This meanshat eachsubtitle flash shouldideally containone completesentence.
In caseswherethe sentee cannotfit in a singleline subtitle and hasto continueover a

secondine or evenoveranewsubtitleflash,the segmentatiomn eachof thelinesshouldbe

arrangedo coincidewith the highestsyntacticnodep o s si bl e. 0
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Ao seccionar texto no nivel 5 darepresentacaarbéreaocorre a separacaalo
sintagmanominalfi t & e tforndadoporum artigoe umnome.Paradefendesua
hipétesede que a segundasegmentaca@ preferencialem relacaoa primeira,

Karamitroglouprossegue:

A D e nasduassegmentacdes,segunda a quemaisfavoreceo fluxo de
leitura.lssoocorre poisquantomaioro nd sintatico,maioré o agrupamento
de carga seméanticae de informacéo apresentadao cérebro. Quando
segmentamosma sentengaforcamos o cérebro a fazer uma pausano
processamentale informacgdaolinguisticamomentaneamenteaté que os
olhos possamrecuperara préxima informacdao linguistica. Quando a
segmentacas inevitavel,no entanto,devemodorc¢ara pausano cérebro
num ponto em que a cargasemanticaenhatransmitidouma informagéo
minimamenteco mp | & (Karanditroglou, 1998, sem pagina. traducéo
nossa)

Karamitroglou,mais umavez, langaméo de dadosespeculativosobrea
leitura, mais especificamentelo processamentde legendassembaseempirico
experimentalconfiandoem grandeparteem intuicbesamplamentalivulgadasna
literaturadisponivelou nosachadogreliminaresded 6 Y d e (€287,19@1).No
entanto,a propostade Karamitroglouparaa segmentacade legendasontinuaa
ser adotada por professores,inclusive por mim, e por distribuidaas e
programadorasle conteido,com pouco ou nenhumquestionamentoA fim de
verificar em quemedidaa segmentacade legendagpodeserconsideradaeflexo
de umaintuicéo linguisticacomumaque orientaa leitura e seuritmo de maneira
otimizadae natural,como sugeridopor Karamitroglou(1998) ou de treinamento
direcionadoparalidar com a questdopu seja,de umacompeténcidradutériaem

legendagendesenvolviexperimentaeportadonapresentesecao.

1 Do original i O wftthe two segmentationst is the secondthat flows asmorereadable.
This occursbecausehe higherthe node,the greaterthe groupingof the semantidoad and
the more completethe piece of information presentedo the brain. When we segmenta
sentencewe forcethebrainto paussits linguistic processindor awhile, until theeyestrace
thenextpieceof linguistic information.In casesvheresegmentatiois inevitable therefore,
we shouldtry to force this pauseon the brainat a point wherethe semantidoad hasalready
managedo conveya satisfactorilycompletepieceofi nf or mat i on. 0o
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5.2
Experimento 1

O objetivo deste experimentofoi o de compararo desempenhade
profissionais de legendagemao de aprendizesde traducdo numa tarefa de
segmentacéade legendasusandoum softwareprofissional. Além de serpartedo
trabalhodiario de tradutoresparalegendagemgcom o intuito de propiciar um
contexto de maior validade ecoldgica possivel, adaptei um exercicio de
segmentacapropostgpor Martinez(2007)e adotaddantopor elaquantopor mim
em cursosde formacéaode tradutorespu seja,o presenteexperimentdratase,na
realidade, de uma tarefa corriqueira para aprendizesem formagcao com o

monitoramentmecessariaotestedahipétesequeproponho.

No contextoda formacaode tradutoresp objetivo datarefaé despertaa
atencaadosaprendizegparaa segmentacatextualdaslegendasonvidando-os a
segmentanmatraducagrontaemformadetextocorridoemlegendasAo fornecer
o textofinal ja pronto,apreocupacdoomatraducace reduzidaexponencialmente,
de modoqueos alunos/sujeitopodemse concentrana habilidadefoco datarefa.
Os sujeitospodemsegmentan texto damaneiraquepreferirem;todavia,o video
correspondentao trechode tradugaoos orientaem relacdoao ritmo dafala. A
escolhado video, um trecho de narracdode um narradoroniscientecom fala
bastanteclara e pausadafoi feita a fim de ndoimpor desafiosa segmentacéo
externagentrelegendasgde maneiraa permitir queos participantegpossantde fato
enfocarseusesforcosasinstanciagle segmentacamterna.

Conformeseravisto napréximasecéaoatelade apresentafp, divididaem
tréspartesexibiadoladoesquerdoymtrechodatraducaalovideodisponibilizado
no processadode texto Microsoft Word. Os outros dois tergos da tela eram
ocupadogpelo softwareprofissionalde legendagentGeniusSubtitle® de maneira
que célulasparapreenchimentalo texto fossemexibidasno centrodatela, e o
video,no cantodireito. Vale ressaltaqueessaapresentacd@condizentecomado
trabalhode um tradutorprofissional,queoperasimultaneamenteomum software
paraexibicdodo roteiro original e outro paraa traducéoyevisdo,em consonancia

comapropostade altavalidadeecoldgicadestetrabalho.
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Trabalheicomahipétesaedequetradutoreexperiente$€mumdesempenho
superior na tarefa por: i) estaremacostumadosom tarefas afins que exigem
habilidadese controleexecutivosimilares(comoa manipulacaale video e texto
em paralelo)e, principalmenteiji) terema experiéncianecessariparalidar coma
segmentacadextual e suasnuancesno contextoda traducaoparalegendagm.
Nossaprevisaofoi de que o grupo formado por profissionaisapresentariaim
desempenhsubstancialmentsuperioremtodosos aspectognalisadopossiveis,
ou seja,teriaumamenorduracadcda execucaalatarefae a maior porcentagenae
segmentacdealvo. Ademais,eraesperadajue asjustificativasdo raciocinioque
permeowasescolhaslo sujeitosealinhariamcomasorientacdegsontidasemguias

€ manuais.

5.2.1
Metodologia
Participantes

Os participantegoram 20 adultosvoluntarios.Destes 10 eramaprendizes
de traducdoque nuncahaviam atuadoprofissionalmentecomo tradutoresnem
conheciansoftwaresde legendagemformandoassimo gruponéoexperiente Os
outros 10 eram tradutoresexperientesgue ja haviam exercidoou exerciama
traducaoprofissicmalmentepor pelo menoscinco anosno momentoda aplicacéo
do experimento e conheciam softwares variados de legendagem (nao
necessariamente softwareempregado)formandoassimo grupo experiente Os
10 participantesio gruponéoexperienteatendiamaosseguintegpré-requisitos:i)
nao ter cursadonenhumadisciplinade TraducdoAudiovisual; ii) ter cursadoou
estarcursandaa disciplinaLingualnglesa:Texto e Contextol, prérequisitopara
todas as disciplinas de Traducédoe Lingua Inglesana PUGRIio. Dertre os
participanteshavial3 mulherese 7 homensg afaixaetariamédiafoi de24,5anos.
Todosreceberame assinarantermo de consentimentdivre e esclarecidp cujo

modeloest disponivelno anexodestadissertacédo
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Material

Para conduzir o experimento,empeguei o software profissional de
traducao para legendagemGenius Subtitler® (2009). A professoraSabrina
Martineze eu participamosativamentale seudesenvolviment@omotradutorese
consultorespedagdgicospois erade nossointeressea época,desenvoler uma
ferramentague além de atenderas demandasle profissionaisda &rea,possuisse
recursos que facilitassem o aprendizadode novatos. O Genius Subtitler é
consideradaumaferramentaWyYSWIG (sigla paraWhat You Seels What You
Get), pois permiteque os participantessejam em temporeal o impactodassuas
modificacdemnaslegendasie maneirafidedignaa exibicdesnasmidiasfinais no
video disponibilizadoao lado direito da janela, de modo que o sujeito pode

monitoraremtemporeal o impactode suasdecsdes.

O software foi préconfigurado para exibir uma coluna intitulada

=]

T r an s tom télulasparainsercdodo texto segmentad@ outra chamada
i | nf o rcnoanttenogolesiioexibidasasseguintesnformacdestamanhadas
linhas de legendaem pixels, tamanhodaslegendasem niamerode caracteresp
somatoriodos caracterese a duragdoda exibicdo da legenda,sendoo ultimo
irrelevanteparaa conclusédalatarefa,pois os sujeitosnaoprecisaranidar coma
determinacadetimecodeglaslegendasEssainformacaotodavia,por constama
mesmacolunagueoutrasnecessariaparaa tarefafoi mantida,semprejuizopara

sujeito,quedeveriaapenasgnorarosvaloreszerados.

Dois videosforam utilizadosno experimentosendoo primeiroum trecho
de 1min4sdo documentariolheLastLion of Liuwa, apenagarafins detestedos
softwarese de habituacdodos participantes.O video utilizado para, de fato,
monitoraro comportamentalos participantegoi o curtalLake Simcoe queabreo
filme 32 ShortFilms AboutGlennGould (Girard, 1993)e conta,namaior partedo
tempo,apenagomumnarradooniscienteue,emoff, contasobresuarelacdacom
a musicaaindana infancia. As imagensmostramo narradorainda criancaem
diferenteamomentossentadao pianocomamaée,abeiradeum lagopertodesua
casa.Ha apenasduas instanciasde falas dessespersonagenssem destaque,
parcialmenteencobertogela trilha sonora.Nessescasos,o0 audio do curta foi

manipuladgoor um softwarede edicdo(Audacity®) a fim deencobrirasfalas.No
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link http://bit.ly/2eDGHLNo, as duasversdesdo video, original e manipulado,
estdodisponiveis.Isso foi feito com o intuito de permitir que os participantes
dedicassemsuaatencamotexto maislineare organizadalo narradordiminuindo

ascharcesde perturbacdede qualquematurezaSeuritmo pausadopor exemplo,
deixapoucoouquasenadaabertoparadiscussa@mrelacdca segmentacaexterna,
fator que,a principio,ndoestdemjogo natarefa.Taismanipulacdesdoalteraram
substancialmente conteddado curtae foramrealizadasomalto graude sucesso,
hajavista quenenhumsujeitorelatouter percebidoqualquersinal de alteracaado

material. A duracadotal do curtaé de4 min18s.

A traducaodisponibilizadano processadode texto Microsoft Word foi
produzidapor mim a pedidoda DispositivaProducées\udiovisuaisparaexibicdo
na TV a cabo. A segmentacadoi desfeitae os trechoseditadosdo audio,
mencionadoscima,foram devidamentesubtraidosmantendoapenasa narracédo
do personagemO nivel de dificuldaderelativamentdécil do trechofoi maisum
fator determinantgaraa escolhado materialafim deevitarsuscitadiscussbede

teortradutorioquedesviassero foco datarefa.

Os sujeitos tiveram toda a sua produgdomonitoradacom o software
Camtasia®,um screenlogger, softwarecapazde gravarem videotudo o que é
exibidonatelade um computadoe de maneirabastantentuitiva integralo auma
webcame asimagensproduzidagoor ela. Emborasejaempregadgrincipalmente
no desenvolimento de videcaulase tutorias, 0 software atualmentetem sido
adotado pela comunidadecientifica em pesquisasexperimentaisde diversas
naturezaspor fornecer e documentardados registrados continuamentesem
interferir no desempenhalo sujeito e com cudo relativamentebaixo. O proprio
Camtasia®foi empregad@aragravarum videcotutorial narradode 2min37scom
todasas instrugbesda tarefa para os participantes Este material tambémesta
disponivelnapastadapesquisdlink http://bit.ly/2eDGHLN).

A produgéodos sujeitosfoi monitoradaainda,com umawebcam com o

objetivodeverificaro tempodeatencdaledicadadiferentesareaslatela Utilizei
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o recursoconhecidocomopoor ma n dyetracket? (literalmenterastreadoocular
de pobre),por apresentase comoumaopc¢aode baixissimocustoem relacacaos
rastreadoresom hardwareproprio. Ullrich, Wallache Melis (2003) demonstram
guea eficiénciadatécnicaparaexploracdade processostencionaiscomoos da
presenteesquisag superiora 70%. Os auorestambémapresentanumarevisdo
do empregoda técnica e fornecemjustificativas para adotédla em diferentes
paradigmas.No que tange 0s processosatencionais,com base em minha
experiénciaprofissional, prevejo que a dedicacdodo foco de atencédodos
legendadoreserdmuito maisno textode partida,emdetrimentodasoutrassecées
datela. Paraaferir o tempodedicadcasdiferentesareasde interesseempregued
crondmetrogratuito disponivelno site http://onlinestopwatch.chronme.conkle
permitea exportacdodosdadosparao formato.csv,que podesermanipuladono

Microsoft Excel,facilitandoa analisededados.

Todosos participantesitilizaramo HeadseMicrosoft Life ChatLX 3000
durante a realizacdoda tarefa e para gravar seus relatos retrospedtos. Os
experimentogoram conduzidosnum NotebookDell comWindows7 e mouse. O

aspectdinal do paradigmapodeservisto abaixo.

2 Tratase,originalmente de um recurso queenvolveumacaixade madeiracomquadrantesonde
sdocolocadobjetosdiferentes.Umawebcamdiscretamentecolocadano centro da caixagrava
0s movimentosocularesdos participantesque, em respostaa estimuloslinguisticos,interagem
comosobjetosnacaixa.Onomedatécnicahoje é empregadcamplamenteaosdiferentesrecursos
gue visam a reduzir custos e/ou limitagbes técnicas dos paradigmasque, normalmente,
envolverianrastreadorecularesmodernos.
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Figura3: representacadatela utilizadaparaanalise em que vemosa capturade telado software

GeniusSubtitlere, no cantoinferior direito, aimagemcapturadawebcam

Um questionarioescrito com 11 perguntassobre os perfis dos sujeitos
(disponivelno link http://bit.ly/2eDGHLN), seushabitosquantoa programacao
legendada impressdegjeraissobrea tarefafoi preencido pelosparticipantesao

final datarefa.
Procedimento

Primeiro,osparticipantesissistiranaovidectutorialdelmin30scomtodas
as instrucbesda tarefa. Apds essaetapa,eles tiveram espacgopara manifestar
davidassobreo que deveriamfazer. Sanadagjuaisquerduvidas existentes0s
participantepassavarporumafasedehabituacao/treinemquefaziamumatarefa
idénticaa consideradano teste.Em seguida,os participantediveram mais uma

oportunidadealetirar dividasantesde,defato, iniciar o tede.
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A narragaalo videotutorial eraa seguinte:

i Ol dbrigado por participar deste experimento.Sua contribuicao é
inestimaveparaestetrabalho Agora,vocéassistirdum breveexemploda
tarefaque deveraconcluir. Casotenhaalgumaduivida, ndo se preocupe.
Durantea fase de explicacdo,vocé poderase dirigir a mim a qualquer
momentoNa metadeesquerdada tela, vocé terd a sua disposicaoa
traducaodasfalas de um filme em umajanelado Word, e ha metade
direita,um softwaredelegendagemNestatarefa, vocédevetranscrevea
traducdoda tela & esquerdaem forma de legendasno software de
legendagemAs legendasievemobedecer dois critérios:o primeiro € o
limite de caractereemumalegendadeumalinha, queé 28 caracterese
o segundacritério € o limite de caracteregmduaslinhas, 32 caracteres
por linha, com o total de 64 caracteresem uma Unica legenda.Na
colunalnformation Control, o softwareindicarao nimerode caracteres
digitados por linha e o numero total de caracteresda legenda.Os
comandogaratocar,parar,avancae retrocedep videoestadocalizados
na parte superior esquerdado teclado. Paracriar uma legenda,basta
pressionaateclaEnter.Fiqueavontadeparatirar qualquerdividaagora.
Antesde comegarmosaremosumtreino paravocésefamiliarizarcoma

BN

tarefa. o

Ao ultrapassaro limite de 32 caracteresp softwareindica o valor em
vermelhona colunaii i n f o rcroant ti ndadeiddppermitido criar linhas de
legendacommaisde 32 caracteresO numerodecaracterepor linhafoi delimitado
combasenosparametroslaconfeccaalatraducagoaraTV acaboqueorientaram

aproducaaatraducaaisponibilizadanatarefa.

Segundo,os participantesdeviam transcrevera traducdoda janela do
Microsoft Word a esquerdala tela de exibicdo nas célulasde texto do Genius
Subtitlerde acordocom o ritmo dafala dospersonagenso video,que podiaser
manipulado,reproduzido,avancadopausadoou retrocedido,atravésde atalhos
pré-configuradosietecladoqueforamapresentadaso videointrodutério.A tarefa
nao possuialimite de tempo, de modo que os participanteseram instruidosa
respeitaro proprioritmo. Comondohavianecessidadde pesquisatodostambém

foraminstruidosa ndoefetuarmudancgagntrejanelasdo Windows.

Tercein, 0s participantescomunicavamao pesquisadoguandotivessem
encerradaa tarefa. Apds umabrevepausao pesquisadofazia asperguntagpré
estabelecidasobreatarefa(disponiveisiolink http://bit.ly/2eDGHLN).Considero

importantefrisar queosparticipanteginhamliberdadeparaexpandirsuasespostas
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e comentarfatos néo diretamenterelacionadoscom a pesquisapreservandm

méaximode espontaneidadeesseanomento.

5.2.2
Resultados e discusséo

Os dadosproduzidospelos participantesforam analisalos segundoos

seguintegparametros
i) escorede desviosde segmentacéapreferenciaiggraficol);
i) duracdadatarefa(grafico2);

iil) movimentagdado olhar/alocac@ala atencaoentre as duasareasde
interessetextooriginal (A1) etextosegmerdadoe video(A2) (grafico3)

i afim deinvestigarpadréesatencionaislosgrupos?;

A andlisedosdadosfoi complementadpor protocolosverbaisguiadogp6s
tarefa.Discutimosemquemedidaaexperénciaemtraducéalelegendasnfluencia
a segmentacaalo texto e em que medidao comportamentalos aprendizesde
traducdose aproximadas orientacfesensinadasem cursosde traducdoe sao
reforcadagpor grandesclientesno mercadade TradugacAudiovisual,asquaissao
tidascomoreflexodeprocessosaturaisdeleitura.No link http://bit.ly/2eDGHLN,
encontrarseos seguintesladosobtidoscom a participacdalosvoluntarios:texto
segmentadem forma de legendastempode duragaoda tarefae transcricdodos

protocolosverbais.

Osescoregoramestabelecidoa patir deumadivisdosimplesdonimero
de desvios de segmentacdgelo namero de linhas, ou seja, 0 nimero de

segmentacdgzossiveino texto-alvo. Porexemplo,o participante4 do gruponéo

13 Devidoas limitagGesda técnicautilizada para o registro da movimentagaoocular, optei por
apenasduasareasde interesse.A qualidadede imagemdos videosnormalmentedisponilizalos
paraservigcbesde legendagenmassimcomo 0 espagosecundarioao qual o video € relegadoem
diferentes softwares de traducéo, todavia, demonstrauma tendénciaa diminuir o papel da
imagemno processaradutdrio.
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experientecometeu 8 desvios em 55 linhas de legenda, tendo seu esore
determinad@partirdo célculo8/55=0,14.A decisdaleadotarum escoreaoinves
de uma medida fixada com base na traducdemodelo foi motivada pela
possibilidade de admitir segmentacfegjue desviassemdo texto-base sem

desrespeitaasregrassugerichspor Karamitroglou(1998).
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Gréficol: Escorede desviosde segmentacéo.

Naspaginasseguintesapresent@ traducdemodelocompletae, atitulo de
exemplificacdo,as segmentacdesfeitas por um participantede cadagrupo. A
transcricdo completa dos dados encontrase no link http://bit.ly/2eDGHLN.

Destaccemvermelhoassegmentagfeguedesviarando alvo.



Original

Figura4: segmentacaoriginal daslegendaglo experimentdl
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