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Jogo

31

Manual do Jogo

MANUAL DE INSTRUGOES - Parque Indigena do Xingu

O Parque Indigena do Xingu (PIX), localizado no estado do Mato Grosso,
¢ hoje uma forte referéncia de Terra Indigena com grande diversidade cultural e
ambiental. Criado em 1961, o PIX faz parte do imaginario brasileiro sobre os
povos indigenas no Brasil e, durante muito tempo, foi um cartdo postal da politica

indigenista oficial.

A maioria das 16 etnias que nele habitam recuperou o volume
populacional de antes do contato com os nao indigenas, superando as marcas das
epidemias e o fantasma da extingdo. Atualmente, os indigenas continuam zelando
pelo seu patrimonio cultural e ambiental e buscam formas de manter um didlogo
intercultural mais equilibrado com o restante da sociedade. Porém, sofrem
conflitos com pessoas que, no entorno do PIX, desenvolvem atividade madeireira,
criagdes de animais ou plantagdes de soja, assim como sofrem com a acdo de
garimpeiros, posseiros € outros, que colocam em risco a preserva¢do do Parque.
Além dessas agdes nas margens do Parque, existem agdes na justica que
questionam a posse dessa terra pelos indigenas por grupos interessados no
usufruto deste espago, alegando ser “muita terra para pouco indio” por

desconhecerem suas formas de viver.

Neste jogo, vocé e seus amigos se tornardo personagens indigenas e irdo
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ajuda-los a garantir a posse da area do PIX: vao reunir missoes para levar ao posto
da FUNAI e seguirem ao Congresso Nacional, onde reivindicardo leis para
proteger o Parque e os indigenas que ali vivem. Mas isso deve ocorrer antes que

os conflitos se agravem e a posse das areas PIX seja perdida.

Importante: esse ¢ um jogo colaborativo, ou seja, um jogo onde os jogadores
colaboram uns com os outros em lugar de jogarem uns contra os outros. Nele, ou

todos ganham ou todos perdem.

Jogadores: 2-6

Idade: acima de 10 anos

e CONTEUDO DO JOGO:

- 58 cartas divididas em:

e 28 cartas do PIX (verso verde).

e 20 cartas de missdes: 5 cartas de cada uma das 4 missdes.

e 3 cartas: Aumento de Conflito!

e 5 cartas coringas: 3 de apoio aéreo e 2 de intervengao.

e 24 cartas de conflitos (verso preto).

e 6 cartas de personagens das tribos: Ksédjé, Naruvotu, Kalapalo,

Kamaiurd, Yudja e Kayabi.

- 24 pecas de tabuleiro (locais do PIX com face dupla).

- 6 pedes.

- 4 pegas de missdes: apoio de ONG Internacional, criagdo de canal de video,

demarcagdo de uma area proxima ao PIX e criagdo de uma organizacao indigena.

- 1 régua de nivel de conflito (marcador de tempo).

- 1 marcador de nivel de conflito.
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e OBJETIVO:

Os personagens indigenas terdo que trabalhar em conjunto para ajudar a garantir a
posse do territério do PIX de modo a ganhar tempo para realizar as quatro
missdes. Uma vez realizadas, para ganhar o jogo, os personagens terdo que chegar
até¢ o posto da FUNALIL No caso de os conflitos tomarem toda a regido antes da

conclusao das missdes, 0 jogo termina com derrota!

¢ ARRUMANDO O TABULEIRO:
1. Observar o tabuleiro e dispor as 24 pegas da area do PIX no tabuleiro com

as faces coloridas (ndo acinzentadas) voltadas para cima.

AGRICULTURA

.......

\ - . KA~
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MARGEM 0O
femld nouuu

2. Colocar as 4 pecas das Missdes em volta do PIX, como na imagem acima.
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3. Separar as cartas em trés baralhos: Conflitos (verso preto), Missdes (verso

verde) e Personagens.

Cartas de Conflitos Cartas de Missoes Cartas de

Personagens

4. Baralho das Cartas de Conflito: Embaralhar as Cartas de Conflito e
colocé-las voltadas para baixo num dos lados do tabuleiro para formar a
pilha para retirada. Retirar 6 cartas do topo (uma de cada vez) e colocé-las
voltadas para cima ao lado da pilha de cartas para formar a pilha de
descarte. Para cada carta retirada virar o local correspondente no tabuleiro,

colocando-o no modo “em conflito” (face acinzentada).

CONFLITO
NESTE LOCAL !

2 e T

AGRICULTURA AGRICULTURA

ESTE LOCAL FOI
INVADIDO POR
FAZENDEIROS.

5. Baralho das Cartas de Missoes: Embaralhar as cartas do baralho das Cartas
de Missdes (verso verde) e distribuir 2 cartas a cada jogador. Colocar as
cartas sempre a vista, para que todos vejam as cartas uns dos outros. Caso
alguém receba uma carta Aumento de Conflito!, substituir a carta por outra
e colocar a Aumento de Conflito! no baralho. Embaralhar novamente as
Cartas de Missdes e colocé-las voltadas para baixo ao lado do tabuleiro.

Nota: O baralho de Missdes ird ter uma pilha de descarte.
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6. Configurar o Nivel de Conflito: Configurar o
Medidor de Nivel de Conflito para o ponto inicio

(que corresponde ao facil).

e INICIANDO O JOGO:

1. Embaralhar as 6 cartas de Personagens e distribuir, aleatoriamente, uma a
cada jogador. Cada jogador ird desempenhar o papel de um indigena que,
segundo sua etnia, dispde de habilidades especiais que sé ele podera usar
durante o jogo. Ler em voz alta os personagens e as habilidades que estao
escritas nas cartas para que todos os jogadores saibam as habilidades

especiais de cada um.

ALDEIA
YUDJA

ALDEIA
NARUVOTU

AGENTE

2. Cada jogador deve pegar o pedo de cor igual & da carta do seu personagem
e coloca-lo no local correspondente (procurar o simbolo de cor no canto
inferior esquerdo das pegas). Nao ha problema em comecar numa zona

em conflito (acinzentada).

ALDEIA
KALAPALO

3. Os jogadores deverdao decidir a ordem dos turnos (quem serd o primeiro,

segundo, terceiro, etc.).
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e ORDEM DO JOGO:

O jogo segue por turnos de jogadas (rodadas) e em cada um deles, cada jogador

deve realizar os seguintes passos em ordem:

1. Realizar até 3 agoes.

2. Retirar 2 cartas do baralho das Cartas de Missdes (verso verde) .

3. Retirar cartas no baralho das Cartas de Conflito (verso preto) de acordo
com o nivel (nimero) indicado no Medidor. Ex: Se o medidor indicar

nivel 2, deve-se retirar 2 cartas do baralho.

Ap6s realizados estes trés passos, o turno passa para o outro jogador que repetira

os mesmos passos. Estes passos sdo explicados a seguir:
1. REALIZAR ATE 3 ACOES:

Cada jogador deve realizar até¢ 3 agdes (entre as 4 abaixo) em cada turno, ndo
sendo obrigatorio realizar todas as acdes. Ex: em um turno o jogador, que tem até
3 acdes a fazer, pode se mover 2 vezes (2 acdes) e dar uma Carta de Missdo,

totalizando 3 ac¢des. As agoes sao:

- Mover

- Resolver um conflito (desvirar o local cinza)
- Dar uma Carta de Missao

- Realizar uma Missao
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MOVER

Pode-se mover o pedo, usando uma ou mais agdes, para uma
area proxima (cima, baixo, esquerda ou direita, mas nunca

diagonal).

Excecoes:

O Explorador (Kayabi) pode mover-se na diagonal.

O Canoeiro (Yudjd) pode mover-se ou mover outros jogadores

por rios e lagos (pecas identificadas com o simbolo da canoa),

X

uma vez por turno, usando uma agao.

O Negociante (Kamaiurd) pode mover outros jogadores para até

duas areas proximas por agao.

L

O Agente (Naruvétu) pode mover-se através de uma ou mais

areas proximas em conflito por agao.

RESOLVER CONFLITO

Uma 4area fica em conflito quando sua carta ¢ retirada do baralho das Cartas de

Conlflito (verso preto), como na imagem 1. Para resolver um conflito basta virar a
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peca do tabuleiro novamente, com a face normal (colorida) para cima, em uma
das 3 acdes do seu turno, ver imagem 2, ou usando a carta Coringa Intervengdo
(ver Cartas Coringa, pag. 112). Caso essa area em conflito ndo seja resolvida e sua
imagem sair novamente em uma Carta de Conflito (ver Carta Aumento de
Conflito, pag 112), a area ficard Ocupada, sendo retirada do tabuleiro e ndo

podendo mais ser transitada.
CONFLITO
NESTE LOCAL !

A Ladt " H s
AGRICULTURA

ESTE LOCAL FOI
INVADIDO POR
POSSEIROS

Imagem 1

AGRICULTURA AGRICULTURA

Imagem 2

Excecoes:

O Xama (Ksedjé) pode resolver o conflito de até 2 areas por agao.

O Explorador (Kayabi) pode resolver conflito na diagonal.
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e REALIZAR UMA MISSAO

Para realizar uma missdo ¢ preciso ter em maos as 4 cartas de Missdes
correspondentes aquela missdo e estar na area desta missdo, marcada no canto

inferior esquerdo da carta do tabuleiro. Observe a tabela abaixo:

DESCARTE PEAO NO MISSAO
CORRESPONDENTE LOCAL

ORGAN ORGAN ORGAN ORGANIZAGAO
INDI! INDi! INDI INDIGENA

¢ééo

DEMAF DEMAF DEMAF DEMARCAGAO
DE J DE / DE / DE AREA

CCCO

® @

APOIO  APOIO  APOIO  APOIO DE ONG
INTERN, INTERN. INTERN. INTERNACIONAL

SERINGAL

@

c CANAL
DEV DEV DEV DE ViDEO

CA CA

)
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Ap6s chegar na peca com a missdo destacada, pegar a peca da missdo
correspondente, colocar a frente do jogador, fora do tabuleiro, e retirar do jogo as

4 cartas usadas.

Excecoes:

O Agente pode realizar missdes em locais em conflito, mas
somente ele.

2. RETIRAR DUAS CARTAS DE MISSAO

Depois de efetuadas todas as acdes o jogador deve retirar 2 cartas de missao (uma
de cada vez) do topo do baralho (verso verde) e adiciona-las a sua mao. Se for
retirada uma carta Aumento de Conflito! , deve seguir as instru¢des (ver Aumento
de Conflito, pag. 112) e depois descarta-la para a pilha de descarte

correspondente.

3. RETIRAR CARTAS DE CONFLITO

Depois de retirar 2 cartas do baralho das Cartas de Missdes (verso verde) o
jogador deverd retirar um numero de cartas de baralho de Cartas de Conflito
(verso preto) igual ao definido no Medidor de Nivel de conflito (por exemplo, se o

nivel esta a 3 retiram-se 3 cartas).

Retirar as cartas uma de cada vez e colocé-las na pilha de descarte de Conflito.

Para cada carta que ¢ retirada procurar a area correspondente e fazer o seguinte:

* Caso o local esteja normal, coloca-lo no estado “em conflito” (ou seja, virar a

carta do tabuleiro, para a cor cinza).

» Caso a area ja esteja “em conflito” passarda a ser ocupada! Entdo deve-se

remover a carta do tabuleiro e a carta de Conflito correspondente do jogo.

Nota: Caso um local se torne ocupado (a carta Conflito apareca 2 vezes seguidas

sem o conflito ser resolvido antes), ndo se pode, neste caso, usar a carta coringa
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“retirada de problemas” para salvar o local.
e DEMAIS CARTAS
CARTAS DE MISSAO

No baralho hd 5 cartas para cada missdo. O objetivo ¢ colecionar 4 iguais para
realizar a missdo correspondente nas areas do Parque. Pode-se dar cartas de
missdes a outros jogadores usando a acdo Dar uma Carta de Missdes (uma das 3
agdes por turno). E importante lembrar que os jogadores nio jogam uns contra os

outros, mas de modo colaborativo, um ajudando ao outro.

ORGANIZAGAO DEMARCAGAO APOIO DE ONG CANAL
INDIGENA DE AREA INTERNACIONAL DE ViDEO

DAR UMA CARTA DE MISSAO

Para dar uma ou mais cartas de Missao a outro jogador (para completar as 4 cartas
e conquistar a missdo) € preciso que os dois jogadores estejam no mesmo local.
~

Cada carta entregue ¢ contada como 1 agdo. (Ver "Limite de Mao”, pag.114),

para restrigdes).

APOIO DE ONG
INTERNACIONAL

Excecoes:
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O Mensageiro (Kalapalo) pode dar cartas a outro jogador sem ter que

estar no mesmo local.

CARTAS CORINGAS

Ha 2 tipos de cartas coringas no baralho de Cartas de Missdes (verso verde): apoio
aéreo (3 cartas) e intervengdo (2 cartas) - que irdo ajudar os jogadores durante o
jogo. Estas cartas estdo contidas no baralho das Cartas de Missdes, € quando
retiradas, sdo adicionadas as cartas que estardo na mao do jogador e podem ser
jogadas em qualquer momento, mesmo fora de turno, ou seja, fora da sua vez de
jogar. Jogar um coringa nao conta como acao. Apds o uso deve-se descartar estas

cartas para a pilha de descarte do baralho das Cartas de Missdes.

<5 || A

APOIO AEREO INTERVENGAO

Nota: O jogador pode usar a carta coringa no caso de se ver for¢ado a descarta-la,

por exceder a quantidade de 5 cartas na mao (Ver Limite de mao Pag.114)

CARTAS AUMENTO DE CONFLITO!

Ha 3 destas cartas no baralho de Cartas de Missdes (verso
verde). Quando uma delas sai ao jogador este deve fazer o

seguinte:

. No Medidor, aumentar o Nivel de conflito um trago. Registrar a nova quantidade

de cartas de conflito a retirar do baralho no final do turno, de acordo com o
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nimero presente no Medidor. (Ex: se o Medidor estava no 2 e eram retiradas 2
Cartas de Conflito por jogada, agora, passando ao 3, serdo retiradas 3 Cartas de

Conflito.)

2. Embaralhar a pilha de descarte das Cartas de Conflitos (verso preto) e coloca-la
voltada para baixo no topo da respectiva pilha de retirada. Isto significa que cartas

que foram previamente retiradas irdo aparecer novamente.

3. Descartar a carta Aumento de Conflito! para a pilha de descarte de Missdes

(verso verde).
Notas:

- Caso saia ao jogador uma carta Aumento de Conflitos! , este ndo recebe

nenhuma carta para substitui-la.

- Caso saia ao jogador 2 cartas seguidas Aumento de Conflitos!, ndo é necessario
embaralhar novamente a pilha de descarte de conflitos. No entanto, aumente o

Nivel de conflito no Medidor em dois tragos.

- Caso saia ao jogador uma carta Aumento de Conflito! , mas ndo houver pilha de
descarte de Conflito, apenas aumente o Nivel de conflito no Medidor em um

trago.
e QUANDO O BARALHO DE CARTAS DE MISSOES ACABA

Quando a tultima carta do baralho de Missdes ¢ retirada, embaralhar a pilha de

descarte de Missdes e coloca-la voltada para baixo para formar um novo baralho.
e QUANDO O BARALHO DE CARTAS DE CONFLITOS ACABA

Se o baralho de Cartas de Conflitos (verso preto) acabar, embaralhar a pilha de
descarte correspondente e colocd-la com a face voltada para baixo para formar um
novo baralho. Se isto acontecer no meio de um turno, continuar a retirar Cartas de

Conflito do novo baralho.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1421376/CA


PUC-RIo - Certificagdo Digital N° 1421376/CA

113

e LIMITE DE MAO

Os jogadores s6 podem ter 5 cartas em mao, incluindo cartas de Missodes e de

Coringa.

Caso alguém tiver 6 ou mais cartas (por exemplo, por retirar cartas do baralho ou
por ter recebido cartas de outro jogador) deve escolher e descartar o excesso para
a pilha de descarte Cartas de Missdes. Caso seja escolhida para o descarte uma

carta coringa pode-se usar o seu efeito antes de efetivar o descarte.

e PEOES EM AREAS OCUPADAS

Caso um pedo esteja num local a ser ocupado terd que se deslocar até um local

proximo qualquer, mesmo em conflito.

Caso nao seja possivel, entdo o pedo morre e todos perdem o jogo!

e FIM DE JOGO

GANHAR

Chegar ao posto da FUNAI! Uma vez realizadas as 4 missdes, TODOS devem ir
para o local de posto da FUNAL

POSTO DA
FUNAI

Nota: Ganham mesmo que Posto da FUNALI esteja em conflito.

PERDER

Ha 4 formas de perder o jogo:
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1. Se todos os locais forem ocupados antes de realizar as missdes.

2. Se o local Posto da FUNALI for ocupado.

3. Se qualquer jogador estiver num local que ¢ ocupado e ndo tiver locais

proximos para onde ir.

4. Se o nivel de Conflito chegar ao valor maximo (DERROTA!).

e RESUMO DAS REGRAS:

O objetivo do jogo ¢ realizar as 4 missdes e chegar, no tabuleiro, até o posto da

FUNALI (todos os jogadores).

e Como jogar:

1.

Arrumar o tabuleiro, distribuindo as pecas de tabuleiro, conforme a
imagem apresentada no manual.

Distribuir as Cartas de Personagens para cada jogador e decidir a
ordem dos turnos. Observar as habilidades especiais de cada jogador.
Colocar os pedes no tabuleiro nos locais correspondentes a cor de cada
pedo.

Retirar 6 cartas do baralho das Cartas de Conflito (verso preto) e
colocar as areas dessas cartas, no tabuleiro, em conflito, ou seja, vira-
las colocando a parte cinza para cima. As cartas que sairam devem ser
colocadas na pilha de descarte.

Cada jogador deve pegar 2 cartas do baralho das Cartas de Missdes
(verso verde) e deixar em sua mao.

O primeiro jogador comega fazendo até 3 das seguintes agdes: mover,
resolver um conflito, dar uma Carta de Missao ou realizar uma missao.
Ap6s as 3 agdes realizadas, o jogador retira, novamente, 2 cartas do
baralho das Cartas de Missdes (verso verde) e junta com as outras que
estavam em suas maos. Lembrando que o jogador sé pode ter em suas
maos até 5 cartas. Caso tenha mais, deve descartar, na pilha de
descarte.

Por fim, o jogador deve retirar 2 cartas do baralho de Cartas de

Conflito e tornar as areas dessas cartas, no tabuleiro, em conflito.
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Lembrando que o nimero de cartas retiradas aqui vai depender do
nivel de Conflito do medidor. Quanto mais alto, mais cartas serdo
retiradas. Colocar as cartas retiradas na pilha de descarte.

9. Iniciar préximo turno com o jogador seguinte.
- GANHAR: Realizar as 4 missoes, ir (TODOS) para o local de posto da FUNALI
- PERDER:
1. Se todos os locais forem ocupados antes de realizar as missdes.
2. Se o local Posto da FUNALI for ocupado.

3. Se qualquer jogador estiver num local que ¢ ocupado e ndo tiver locais

proximos para onde ir.

4. Se o nivel de Conflito chegar ao valor maximo (DERROTA!).

e LEMBRANDO
- Como um jogador passa a vez para o outro?

A ordem de jogada ¢ definida ao inicio e apds as 3 acdes de um jogador,

automaticamente o proximo deve executar suas 3 agdes.
- Como colocar um local em conflito?

Virando a pec¢a do tabuleiro para seu verso, deixando a parte acinzentada para

cima.

- Como resolver uma area em conflito?

Basta vira-la novamente, deixando a parte colorida para cima.
- O que é uma area ocupada?

E uma érea que entrou em conflito 2 vezes seguidas sem ser resolvida. Uma vez
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ocupada esta area devera sair do jogo.
- Como realizar uma missao?

Quando o jogador tiver em suas maos as 4 cartas de uma missao, ele deve ir até a
peca do tabuleiro que tem a imagem correspondente a missdo e assim esta

cumprida a missao.
- O que fazer quando aparecer a carta Aumento de Conflito!?

Deve-se aumentar o nivel de conflito no medidor e colocar as Cartas de Conflito
descartadas novamente no baralho das Cartas de Conflito sem embaralhar. A

partir disso a quantidade de cartas a serem retiradas a cada rodada pode aumentar.

3.2

Cartas, pecas e tabuleiro

CARTAS DE CONFLITO - FRENTE

CONFLITO CONFLITO CONFLITO CONFLITO
NESTE LOCAL ! NESTE LOCAL ! NESTE LOCAL ! NESTE LOCAL !

%V Lacoa
PIYULAGA . FUNAI

POSTO DA

KISEDJE

PRESENCA DE
MADEIREIRAS

ALDEIA

KAMAIURA

ESTE LOCAL FOI
INVADIDO POR
POSSEIROS

CONSTRUGAO DE PRESENCA DE ESTE LOCAL FOI PRESENCA DE
PEQUENAS CENTRAIS MADEIREIRAS INVADIDO POR MADEIREIRAS
HIDRELETRICAS POSSEIROS
\, J \\ J \\ J \\ S
CONFLITO CONFLITO CONFLITO CONFLITO
NESTE LOCAL ! NESTE LOCAL ! NESTE LOCAL ! NESTE LOCAL !
R ; T By, it (— TS
: 8 Y 6 , -y : o

CONSTRUGAO DE
PEQUENAS CENTRAIS
HIDRELETRICAS

CONSTRUGAO DE
PEQUENAS CENTRAIS
HIDRELETRICAS
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CONFLITO
NESTE LOCAL!

ALDEIA
YUDJA

PRESENCA DE
MADEIREIRAS

CONFLITO
NESTE LOCAL !

> voLta
GRANDE DO XINGU

CONSTRUGAO DE
PEQUENAS CENTRAIS
HIDRELETRICAS

CONFLITO
NESTE LOCAL!

ALDEIA
KAYABI

ESTE LOCAL FOI
INVADIDO POR
POSSEIROS

117

CONFLITO
NESTE LOCAL !

=)
3

AGRICULTURA

ESTE LOCAL FOI
INVADIDO POR
POSSEIROS

CONFLITO
NESTE LOCAL !

BAMBUZAL

ESTE LOCAL FOI
INVADIDO POR
POSSEIROS

CONFLITO
NESTE LOCAL !

| N
POSTO INDIGENA
PAVURU

PRESENCA DE
MADEIREIRAS

CONFLITO
NESTE LOCAL !

MARGEM
RIO XINGU

CONSTRUGAO DE
PEQUENAS CENTRAIS
HIDRELETRICAS

CONFLITO
NESTE LOCAL !

ESTE LOCAL FOI
INVADIDO POR
POSSEIROS

CONFLITO
NESTE LOCAL !

PLANTAGAO
DE ALGODAO

PRESENCA DE
MADEIREIRAS

CONFLITO
NESTE LOCAL !

CONSTRUGAO DE
PEQUENAS CENTRAIS
HIDRELETRICAS

CONFLITO
NESTE LOCAL !

ROGA DE
MANDIOCA

ESTE LOCAL FOI
INVADIDO POR
POSSEIROS

CONFLITO
NESTE LOCAL !

ALDEIA
KALAPALO

PRESENCA DE
MADEIREIRAS

CONFLITO
NESTE LOCAL !

p

%\ MARGEM DO
RIO CURISEVO

CONSTRUGAO DE
PEQUENAS CENTRAIS
HIDRELETRICAS

CONFLITO
NESTE LOCAL !

PEQUIZAL

ESTE LOCAL FOI
INVADIDO POR
POSSEIROS

CONFLITO
NESTE LOCAL !

ALDEIA
NARUVOTU

PRESENGCA DE
MADEIREIRAS

CONFLITO
NESTE LOCAL !

A

MARGEM DO

RIO COLUENE

CONSTRUGAO DE
PEQUENAS CENTRAIS
HIDRELETRICAS
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PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO
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PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO

PIX

CARTA DE
CONFLITO

INTERVENGAO

INTERVENGAO

a \Nf Y 4 N\
APOIO AEREO APOIO AEREO APOIO AEREO

" J J )

- N[ N
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PIX PIX

CARTA DE CARTA DE
MISSOES MISSOES

PIX PIX

CARTA DE CARTA DE
MISSOES MISSOES

PIX

CARTA DE
MISSOES
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ORGANIZAGAO
INDIGENA

ORGANIZAGAO
INDIGENA

CANAL
DE VIiDEO

DEMARCAGAO
DE AREA

=

APOIO DE ONG
INTERNACIONAL

ORGANIZAGAO
INDIGENA

E

CANAL
DE VIiDEO

CANAL
DE VIDEO

DEMARCAGAO
DE AREA

o

APOIO DE ONG
INTERNACIONAL

ORGANIZAGAO
INDIGENA

ORGANIZAGAO
INDIGENA

CANAL
DE VIDEO

CANAL
DE VIDEO

DEMARCAGAO
DE AREA

DEMARCAGAO
DE AREA

APOIO DE ONG
INTERNACIONAL

DEMARCAGAO
DE AREA

APOIO DE ONG
INTERNACIONAL

APOIO DE ONG
INTERNACIONAL
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PIX

CARTA DE
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PIX

CARTA DE
MISSOES

PIX

CARTA DE
MISSOES

PIX

CARTA DE
MISSOES

PIX

CARTA DE
MISSOES

PIX

CARTA DE
MISSOES

PIX

CARTA DE
MISSOES

PIX

CARTA DE
MISSOES

PIX

CARTA DE
MISSOES

PIX
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MISSOES

PIX

CARTA DE
MISSOES

PIX

CARTA DE
MISSOES
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CARTA DE CARTA DE
MISSOES MISSOES

CARTA DE
MISSOES

CARTAS - FRENTE

CARTAS AUMENTO DE CONFLITO!

MARCADOR DE NIVEL

= ® ®

MISSOES

PIX

CARTA DE
MISSOES

CONFLITO!

”
— S —
— —
—_— —

DERROTA!
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CARTAS - VERSO

PIX

w
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g
-
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<
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CARTA DE

CARTA DE

MISSOES

MISSOES

MISSOES

ALDEIA
KAMAIURA

NEGOCIANTE

ALDEIA

Pode mover outros
jogadores para ateé dois
locais adjacentes por acao.

CANOEIRO

ALDEIA

Pode mover-se ou mover outros
Jogadores por rios e lagos; uma

vez por turno, usando uma a¢ao,

<4
i g
54
S0

Pode resolver o conflito
de até 2 locais por agao.

CARTAS DOS PERSONAGENS - FRENTE

VO/9LETZYT oN [eNbiq oededynia)d - o1y-ONd

~

NARUVOTU

AGENTE

Pode mover-se através de uma
ou mais locais adjacentes em
conflito, por acao.

ALDEIA
KAYABI

EXPLORADOR

Pode mover-sé
na diagonal.

ALDEIA
KALAPALO

MENSAGEIRO

Pode dar cartas para

outro jogador sem estar
no mesmo local.
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EM SEU UNIVERSO
cosmoLOGICO, OS
KISEDJE CANTAM
PORQUE ATRAVES DO
CANTAR ELES PODEM
RESTAURAR ALGUNS

TIPOS DE ORDEM EM
SEU MUNDO, E
TAMBEM CRIAR
NOVOS TIPOS DE
ORDEM NELE.

POSSUEM UM IDEAL DE
COMPORTAMENTO ETICO
CHAMADO IFUTISU QUE PODE
SER DEFINIDO COMO UMA
AUSENCIA DE
AGRESSIVIDADE PUBLICA -
POR EXEMPLO, SER
HABILIDOSO PARA FALAR EM
PUBLICO E NAO PROVOCAR
SITUAGOES QUE CAUSEM
DESCONFORTO AOS OUTROS -
E PELA PRATICA DA
GENEROSIDADE - COMO A
HOSPITALIDADE E A
PREDISPOSICAO PARA DOAR
OU PARTILHAR POSSES
MATERIAIS.

NA TRADIGAO, OS
YUDJA SAO
EXCELENTES
CANOEIROS. PARA
ELES, ESSE FATO LHES
CONFERE UM STATUS
IMPORTANTE.

VEM HA VARIOS ANOS
SOLICITANDO A FUNAI A
CONSTITUIGAO DE UM
GRUPO DE TRABALHO
PARA IDENTIFICAR
OFICIALMENTE AS AREAS
EM QUE ESTAVAM ANTES
DA MUDANGA PARA O PIX.
CANSADOS DE ESPERAR
PELO ORGAO OFICIAL,
REALIZAM POR CONTA
PROPRIA EXPEDIGOES
PARA AVALIAR A
SITUAGAO EM QUE SE
ENCONTRAM SUAS
TERRAS.

s

O MOITARA, PALAVRD

KAMAIURA QUE SE
REFERE A TROCA
COMERCIAL DE BENS
ENTRE ANFITRIOES E
CONVIDADOS POR
OCASIAO DOS
ENCONTROS PARA
FESTAS E CERIMONIAS, E
UMA PRATICA QUE
MARCA A
INTERDEPENDENCIA
SOCIAL, ECONOMICA E
POLITICA DOS GRUPOS

ALTOXINGUANOS. y

PELO FATO DE TEREM
VIVIDO EM ALDEIAS
KALAPALO E MATIPU, OS
NARUVOTU SAO GRANDES
CONHECEDORES DAS
BAIAS E LAGOAS DOS
ESTUARIOS DOS RIOS
SETE DE SETEMBRO E DO
ALTO CULUENE. POSSUEM
ASSIM, PROFUNDO
CONHECIMENTO DA
GEOGRAFIA, PERMITINDO
QUE ESSE POVO TRANSITE
EM QUALQUER LUGAR,
ATUANDO COMO AGENTE
DA FUNAL.

TEXTO DAS CARTAS DOS PERSONAGENS
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Em seu universo cosmoldgico, os Kisédjé cantam porque através do

cantar eles podem restaurar alguns tipos de ordem em seu mundo, e

também criar novos tipos de ordem nele.

Na tradigdo, os Yudja sdao excelentes canoeiros. Para eles, esse fato Ihes

confere um status importante.

O moitard, palavra Kamaiura que se refere a troca comercial de bens

entre anfitrides e convidados por ocasido dos encontros para festas e

cerimbnias, é uma prdtica que marca a interdependéncia social,
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econdmica e politica dos grupos altoxinguanos.

Os Kalapalo possuem um ideal de comportamento ético chamado ifutisu
que pode ser definido como uma auséncia de agressividade publica —
por exemplo, ser habilidoso para falar em publico e ndo provocar
situagdes que causem desconforto aos outros — e pela pratica da
generosidade — como a hospitalidade e a predisposigdao para doar ou

partilhar posses materiais.

Os Kayabi vém ha varios anos solicitando a FUNAI a constituicdao de um
grupo de trabalho para identificar oficialmente as areas em que estavam
antes da mudanga para o PIX. Cansados de esperar pelo 6rgao oficial,
realizam por conta prdpria expedi¢des para avaliar a situagdao em que se

encontram suas terras.

Pelo fato de terem vivido em aldeias Kalapalo e Matipu, os Naruvotu sao
grandes conhecedores das baias e lagoas dos estuarios dos rios sete de
setembro e do alto Culuene. Possuem assim, profundo conhecimento da
geografia, permitindo que esse povo transite em qualquer lugar,

atuando como agente da FUNAL.
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CARTAS TABULEIRO - FRENTE

ALDEIA Y voLta ALDEIA
YUDJA GRANDE DO XINGU KAYABI

ok |
=) i«
POSTO INDIGENA MARGEM SERINGAL
PAVURU RIO XINGU

N LAGOA ROCA DE POSTO DA ALDEIA
PIYULAGA BATATA-DOCE FUNAI KISEDJE

PLANTAQI\b ALDEIA
DE ALGODAO KALAPALO

\" MARGEM DO ) ALDEIA \ rp——
RIO CURISEVO PEQUIZAL NARUVOTU RIO COLUENE
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PARTICIPAM DE UM
PROJETO DE GERAGAO DE
RENDA QUEE A
FABRICAGAO E VENDA DE
MEL JUNTO COM OS
POVOS KAWAIWETE,
MEHINAKO, KISEDJE,
YUDJA E IKPENG

ALDEIA
YUDJA

A TRIBO YUDJA,
INTRODUZIU NO PIX UMA
VARIEDADE DE BAMBU
QUE UTILIZAVAM PARA
PRODUZIR FLAUTAS EM
SUAS TERRAS ORIGINAIS,
NO BAIXO RIO

XINGU

BAMBUZAL

0S WAUJA HABITAM AS
PROXIMIDADES DESTA
LAGOA, QUE PODE SER
TRADUZIDA POR "LUGAR"
OU "ACAMPAMENTO DE
PESCA", E QUE TAMBEM
DA O NOME A
ALDEIA

LAGOA
PIYULAGA

AS MULHERES KAMAIURA
SAO OTIMAS TECELAS DAS
REDES DE DORMIR, FEITAS
DE FIBRA DE BURITI,
MUITO VALORIZADAS NAS
TROCAS COMERCIAIS
INTERTRIBAIS

BURITI

UM DOS PRODUTOS QUE 0S
MEHINAKO COMERCIALIZAM
E O ALGODAO, UTIL PARA A
FEITURA DE CINTOS
MASCULINOS, PARA OS FIOS
DE AMARRACAO DAS REDES
DE BURITI, PARA ENFIAR AS
PLAQUETAS DOS COLARES E
CINTOS DE CARAMUJO

PLANTAGCAO
DE ALGODAO

AO SUL DO PARQUE, ESTA O
RIO CULUENE, PRINCIPAL
FORMADOR DO XINGU, QUE
DENTRO DO PARQUE
RECEBE AS AGUAS DOS
RIOS SETE DE SETEMBRO,
TANGURO, CURISEVO
E TUATUARI.

MARGEM DO
RIO CURISEVO

ESSA REGIAO VIVE UM
CONFLITO COM O PROJETO
DA USINA HIDRELETRICA DE
BELO MONTE, POIS, ESSE
TRECHO DO RIO XINGU
SERA DESVIADO,
IMPACTANDO O LOCAL E AS
POPULAGOES QUE ALI
VIVEM

VOLTA
GRANDE DO XINGU

CRIANCAS IKPENG USANDO
O COMPUTADOR NA ALDEIA
MOYGU, PROXIMA DO POSTO
INDIGENA PAVURU. MUITAS
TRIBOS DO PIX FAZEM USO
DE TECNOLOGIAS, COMO
COMPUTADOR, CELULAR,
FILMADORAS, ETC.

POSTO INDIGENA
PAVURU

0S INDIOS, QUANDO TEM
INTERESSE EM ALGUM TIPO
ESPECIFICO DE PLANTA, VAO
PROCURA-LA PRIMEIRO EM
SEU CIRCULO FAMILIAR E
DEPOIS COM PESSOAS MAIS
AFASTADAS, EM SUA OU EM
OUTRA ALDEIA

ROGCA DE
BATATA-DOCE

HUKA-HUKA E A UM
LUTA, QUE APESAR DE
SERVIR COMO PROVA DE
FORGA ENTRE SEUS
PRATICANTES, NAO
ENVOLVE VIOLENCIA OU
FERIMENTOS

. ALDEIA
KAMAIURA
USADA PELOS AWETI PARA
PRODUZIR SAL VEGETAL. A
GRANDE VANTAGEM DESTE
TIPO DE SAL E QUE ELE
NAO PROVOCA PRESSAO
ALTA COMO O SAL

CONSUMIDO NAS
CIDADES

AGUAPE

0 PEQUI, PLANTADO
PROXIMO DAS ROGAS, E
UMA FONTE SAZONAL
IMPORTANTE DE ALIMENTO
E DELE SE EXTRAI O OLEO
DE PEQUI UTILIZADO PARA
EMBELEZAR E PROTEGER A
PELE.

PEQUIZAL

VIVIAM NA PARTE OESTE DO
XINGU E FORAM
TRANSFERIDOS PARA O PIX
EM FUNGAO DO RISCO DE
DESAPARECIMENTO
PROVOCADO PELO CONTATO
COM SERINGUEIROS E
GARIMPEIROS EM SEUS

TERRITORIOS
O ALDEIA
KAYABI
AREA SOFRENDO COM O
IMPACTO DO AVANGO DA
FRONTEIRA AGRICOLA,
DA ATIVIDADE PECUARIA,

DAS MADEIREIRAS E DOS
GARIMPOS

MARGEM
RIO XINGU

ORGAO INDIGENISTA DO
GOVERNO FEDERAL
RESPONSAVEL PELA GESTAO
LEGAL, ADMINISTRATIVA E
FINANCEIRA DAS TERRAS
INDIGENAS E PROTEGAO DAS
POPULAGOES INDIGENAS, O
QUE INCLUI O PIX

POSTO DA
FUNAI

0S KAMAIURA JAMAIS SE
AFASTARAM DE SUA AREA
DE OCUPAGAO, PROXIMA A
GRANDE LAGOA DE IPAVU,
QUE SIGNIFICA, NA
LINGUA DESTE POVO,
“AGUA GRANDE”

LAGOA
IPAVU

0S KUIKURO CONHECEM 46
VARIEDADES DE MANDIOCA,
TODAS VENENOSAS, MAS
APENAS SEIS VARIEDADES
FORNECEM 95% DE SUAS
COLHEITAS E CORRESPONDE
A 85% DE SUA
ALIMENTACAO

ROGA DE
MANDIOCA

DEVIDO A 2 EPIDEMIAS,
PASSARAM A RESIDIR NAS
ALDEIAS DE OUTROS GRUPOS
INDIGENAS, COMO 0S
KALAPALO E 0S KUIKURO.
SOMENTE EM 2006 A TERRA
INDIGENA PEQUIZAL DO
NARUVOTU FOI IDENTIFICADA
E APROVADA PELA FUNAL.

O ALDEIA
NARUVOTU

AS AREAS USADAS PARA
PLANTIO DE ROGAS SAO
AQUELAS CONHECIDAS
COMO “CAPOEIRA” EM
PORTUGUES (KO=ROGA;
KOFET=LOCAL ONDE A
ROGA JA FOI FEITA)

AGRICULTURA

SENRINGUEIROS FIZERAM
COM QUE MUITOS POVOS
ABANDONASSEM OU
TIVESSEM SUAS ALDEIAS
INVADIDAS, OBRIGANDO
ALGUMAS TRIBOS A SE
DESLOCAR PARA

O PIX

SERINGAL

SE DESTACAM NA LUTA
PELA INTEGRIDADE DE SEU
TERRITORIO, TANTO EM
QUESTOES AMBIENTAIS,
QUANTO EM LUTAS PELA
RECUPERAGAO DE SUAS
TERRAS TRADICIONAIS QUE
FICARAM FORA DOS LIMITES

DO PARQUE

0S MATIPU VIVEM
BASICAMENTE DA PESCA E
DA HORTICULTURA E, AO
CONTRARIO DAS ALDEIAS
MAIORES, GRANDE PARTE
DOS MORADORES NAO TEM
ACESSO AOS ALIMENTOS
INDUSTRIALIZADOS
DA CIDADE

HORTA

IS "I 7Y

KISEDJE

ALGUNS CHEFES DE
FAMILIAS KALAPALO TEM SE
DESTACADO POR PARTICIPAR
ATIVAMENTE NA VIGILANCIA
DOS LIMITES DO PIX PARA
EVITAR A INVASAO DE
FAZENDEIROS E
PESCADORES.

O ALDEIA
KALAPALO
0S NARUVOTU SAO 0S

GRANDES
CONHECEDORES DAS
BAIAS E LAGOAS DOS
ESTUARIOS DOS RIOS

SETE DE SETEMBRO E DO
ALTO CULUENE.

MARGEM DO
RIO COLUENE
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TEXTO DAS CARTAS TABULEIRO - VERSO

Aldeia Yudja: Os Yudjé participam de um projeto de geracdo de renda que ¢ a
fabricacdo e venda de mel junto com os povos Kawaiweté, Mehinako, Kisédje,

Yudja e Ikpeng.

Volta grande do Xingu: essa regido vive um conflito com o projeto da usina
hidrelétrica de Belo Monte, pois, esse trecho do rio Xingu sera desviado,

impactando o local e as populagdes que ali vivem.

Aldeia Kayabi: Os Kayabi viviam na parte oeste do Xingu e foram transferidos
para o PIX em funcdo do risco de desaparecimento provocado pelo contato com

seringueiros e garimpeiros em seus territorios.

Agricultura: as areas usadas para plantio de rogas sdo aquelas conhecidas como

“capoeira” em portugués (ko=roca; kofet=local onde a roga ja foi feita).

Bambuzal: a tribo Yudja introduziu no PIX uma variedade de bambu que

utilizavam para produzir flautas em suas terras originais, no baixo rio Xingu.

Posto Indigena Pavuru: criangas Ikpeng usando o computador na aldeia Moygu,
proxima do posto indigena pavuru. Muitas tribos do PIX fazem uso de

tecnologias, como computador, celular, filmadoras, etc.
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Margem rio Xingu: area sofrendo com o impacto do avanco da fronteira agricola,

da atividade pecuaria, das madeireiras e dos garimpos.

Seringal: seringueiros fizeram com que muitos povos abandonassem ou tivessem

suas aldeias invadidas, obrigando algumas tribos a se deslocar para o PIX.

Lagoa Piyulaga: os Wauja habitam as proximidades desta lagoa, que pode ser
traduzida por "lugar" ou "acampamento de pesca", e que também d4 o nome a

aldeia.

Roca de batata doce: os indios, quando t€m interesse em algum tipo especifico de
planta, vao procura-la primeiro em seu circulo familiar e depois com pessoas mais

afastadas, em sua ou em outra aldeia.

Posto da FUNALI: orgao indigenista do governo federal responséavel pela gestao
legal, administrativa e financeira das terras indigenas e prote¢do das populacdes

indigenas, o que inclui o PIX.

Aldeia Ksédje: Os Ksédje se destacam na luta pela integridade de seu territorio,
tanto em questdes ambientais, quanto em lutas pela recuperagdo de suas terras

tradicionais que ficaram fora dos limites do parque.

Buriti: as mulheres Kamaiurd sdo 6timas tecelds das redes de dormir, feitas de

fibra de buriti, muito valorizadas nas trocas comerciais intertribais.
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Aldeia Kamaiurd: Para os Kamaiura, o huka-huka é a um luta, que apesar de
servir como prova de forca entre seus praticantes, ndo envolve violéncia ou

ferimentos.

Lagoa Ipavu: os Kamaiura jamais se afastaram de sua area de ocupagao, proxima

a grande Lagoa de Ipavu, que significa, na lingua deste povo, “agua grande”.

Horta: os Matipu vivem basicamente da pesca e da horticultura e, ao contrério
das aldeias maiores, grande parte dos moradores nao tem acesso aos alimentos

industrializados da cidade.

Plantagdo de algoddo: um dos produtos que os Mehinako comercializam ¢ o
algodao, 1til para a feitura de cintos masculinos, para os fios de amarra¢do das

redes de buriti, para enfiar as plaquetas dos colares e cintos de caramujo.

Aguapé: usada pelos Aweti para produzir sal vegetal. A grande vantagem
deste tipo de sal ¢ que ele ndo provoca pressao alta como o sal  consumido

nas cidades

Roca de mandioca: os Kuikuro conhecem 46 variedades de mandioca,
todas venenosas, mas apenas seis variedades fornecem 95% de suas

colheitas e corresponde a 85% de sua alimentagao.

Aldeia Kalapalo: alguns chefes de familias Kalapalo tém se destacado por
participar ativamente na vigilancia dos limites do PIX para evitar a invasdo

de fazendeiros e pescadores.
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Margem do rio Curisevo: ao sul do parque, estd o rio Culuene, principal
formador do Xingu, que dentro do parque recebe as dguas dos rios sete de

setembro, Tanguro, Xurisevo e Tuatuari.

Pequizal: o pequi, plantado préximo das rocas, ¢ uma fonte sazonal
importante de alimento e dele se extrai o 6leo de pequi utilizado para

embelezar e proteger a pele.

Aldeia Naruvotu: devido a 2 epidemias, passaram a residir nas aldeias de
outros grupos indigenas, como os Kalapalo e os Kuikuro. Somente em
2006 a terra indigena pequizal do Naruvotu foi identificada e aprovada

pela FUNAL

Margem do rio Culuene: os Naruvotu sdo os grandes conhecedores das

baias e lagoas dos estuarios dos rios sete de setembro e do alto Culuene.
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ORDEM DO JOGO
POR TURNO:
1. Realizar até 3 agoes.
2. Retirar 2 cartas de
Missdes.
3. Retirar cartas de

Conflito de acordo com o
nivel do Medidor.

AGOES:
-Mover.

- Resolver um conflito.
(em seu local ou em locais
adjacentes)

- Dar uma carta Misséao.
(se estiverem no mesmo
local)

- Realizar uma Missao.
(juntar 4 cartas de Missoes)

(vertical ou horizontal) & ? - : 1

I'i

POSTO INDIGENA

PAVURU

ALDEIA
KAYABI

MARGEM
RIO XINGU

b

SERINGAL

LAGOA
PIYULAGA

PLANTAGAO
DE ALGODAO

O PIX ESTA
LOCALIZADO NO
ESTADO DO MATO
GROSSO.

)
' MARGEM DO
RIO CURISEVO

POSTO DA

FUNAI

| YO
ROCA DE

MANDIOCA

ALDEIA

NARUVOTU

MAPA DO PIX

ALDEIA
KALAPALO
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