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8 Apêndice 

8.1. Roteiro do moderador 
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8.2. Termo de consentimento livre e esclarecido 
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8.3. Questionário dados demográficos 
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8.4. Cenários e tarefas 
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8.5. Questionário de debriefing 
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8.6. Tabulação dos dados 
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8.7.Grupos dos objetos de interface contextualizados para o teste de 
compreensibilidade 

Grupo 2 

Date Picker 
(Selecionador de data) Picker (Selecionador) Image (Imagem) Label (Rótulo) 

 
 

 

Grupo 3 

Map Kit 
(Coleção de mapa) 

Navigation Bar 
(Barra de navegação) 

Navigation Item 
(Item de navegação) 

Page Control 
(Controle de páginas) 
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Grupo 4 

iAD Banner 
(Anúncio publicitário) 

Progress 
(Progresso) 

Scroll 
(Rolagem) 

Search Bar 
(Barra de pesquisa) 

 

 

 

Grupo 5 
Search Bar Display 

(Exibição do resultado 
de pesquisa) 

Segment Control 
(Controle de 
segmentos) 

Slider 
(Deslizante) 

Stepper 
(Passador) 
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Grupo 6 

Switch 
(Interruptor) 

Tab Bar 
(Barra de abas) 

Tab Bar Item 
(Item da barra 

de abas) 
Table (tabela) 

 

 

 

 

Grupo 7 

Table Cell 
(Célula da tabela) 

Text 
(Texto) 

Text Field 
(Campo de texto) 

Toolbar 
(Barra de ferramentas) 
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